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Acepte ef desafio que le 
lanza Disney .... en una 
carrera loca alrededor 
del mundo ira a la 
busqueda de ta fortuna y 
de la gloria y se conver- 
ting en el heroe mas rico 
del mundo!! Para partici- 
par en esta a ventura, 
deberb reunir todos sus 
talentos y su coraje - 
JIENES LA PASTA DE UN 
HEROE? 
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Editorial 



Miles de discos... 

E l tiltimo grim en videojucgos cs cl 
numero de discos que compone ca- 
da paqueie. Tfiulos anno Wrath of 
the Demon. Time Warp, Space Ace, The 
Monkey Island, Elvira o incluso el fabuloso 
King Quest V, son los nuevos programas 
cargados de ficheros de gr&ticos, sonido, 
lexlo y aniinaciones que tomarSn un preeio- 
so espatio en el disco duro dc cada unn de 
nucstros ordenadores. 

,-Porque tantos discos? Los liltimos juegos 
ncccsitan buenos grdftcos (digitalizados), 
buen sonido (tambien digitalizado) y ademax, 
muchas pantallas y animacioncs. Todo esto 
ocupa inuclia mcinoria y esto es lo que provo- 
caque los ultimos lanzamicntos sc cncucntren 
almacenados en un gran numero de discos. 

La sulucion de moinento esti en las unida- 
des de disco duro, aunque ya se estan prepa- 
rando, e incluso distribuyendo cn e! extranje- 
ro, los primeros videojuegos cn CD-ROM 
para los ordenadores personates. F.std claro 
que cuando este sistema picvalczca sobre los 
demlis y dumine el niercado, el numero dc los 
discos de cada videojuego se vera reducido a 
uno. o dos, ;,verdad? 
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KING QUEST V 
en 

CD-ROM 

L a afamada cmpresa 
amcricana Siena, estd 
preparandn para csta primavcra 
cl lanzaraicnlo en CD-ROM de 
vine de sus ultimas praduclos: 

King Quest V. La version 
■lispondrA de adores 
digilalizados, voces en lugar de 
]»s lextos en pnntalla y sonidos 
y miisica que. por razoncs de 
espacio, no han podido 
incluirse en la version de disco. 




SPEED BALL 
EN CONSOLAS 




Pit Fighter 
en Lynx 

A tari Corp ha cunseguido los dc- 
rechos para producir en las nr- 
denadores y consolas la mdquina 
rcereativa de Atari Games, PIT 
FIGHTER. No tatdaremus muchu 
en ver esla maquina de lucha eon 
grificos digilalizados en nuestm 
l.ynx. Una aulentica bomba. 




D e todus los juegos deportivus del 
fu[ tiro . estd claro que el mejor es 
Speed Ball, una de las afamadas pro- 
duccioncs dc los Human Brothers para 
Image Works. 

Pucs bicn. cstc juego ya csta dispo- 
niblc on el extra rijero para las consolas 
Sega y Nintendo, en esta ultima coil 
el nombre de Klash Ball. Espcrcmos 
que no tarde muchu. 



F ire and Ice cs uno de los ultimo* 
product us de Graftgold, programa- 
do par Andrew Bray brook y con la 
peculiaridad de que uliliza hasta 270 
colores si mu! lane us en la version de 
Amiga. Ariemas dc icncrunusgraficos 
excel cnlcs, coma potlreis suponcr, Fi- 
re and Ice dispone de hasta ocho 
scrolls con una velocidad que para si 
quisicran muchas mdquinas arcade. 



El prolagnnista del juego cs un sim- 
patiio y orejudu perm, al que debe- 
mos guiai a travCs de mulritudde pan- 
tallas cr busca de unos pcqueiios ca- 
chorios. 

A lo largo dc todo el juego encon- 
Irarcmos multitud dc cnemigus que in- 
tcnlaran haocr fracasar nuestra mision, 
unos, normalmente, ion mayor habili- 
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D cspuds del Cxi to obtenido 
con la primera parte dc 
cslc juego. Rainbow Arts nos 
vuelve a snrprcndcr con una 
segunda parte llena de action, 
cfcclos dc sonido y grCficos. El 
juego dispone de 20 melodias, 
10 digitalizacioncs de voz y S(J 
diferenres efectos de sonido, 
que amenizarSn los 12 niveles 
dc que cstS compuesto el 
juego. Hay en total 1.500 
pantallas y 2 Megas de 
graficos, que unidos a un 
explcndido scroll, aseguran el 
triunto de Tlirilcan II. 



NINTENDO 
Y SONY 

L a empresa dc 

vidcojucgos Nintendo 
Co. y Sony Coip. 
dcsarrollarfin cn cl futuio un 
juego en furmalu de 
compact-disc para la 
cunsola “Super Famicun” de 
Nintendu, segun afirmaron 
representantes de la 
cumpma el pasadu martes. 
Hoy en dia, los CD sc 
utilizan principalmente para 
music a, pern las ultimas 
innovaciones lecnnlogicas 
han pennilido que se 
utilicen tamhien para 
graficus pur cumpuladora. 
asi como otros cipos dc 
Imogen. Dichas apl icationes 
rsi.in aumentando 

espectacui annente 
a ntedida que los 
CD suslituyen a 
los floppy disc 
como medio dc 
almacenamienK) 
dc datos. 
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Mas iuegos 
para la 
eonsola 
Lynx 



para 



BUILDERLAND 



CONTRUYETE TU PROPIO 
CASTLE MASTER 

I ncentive, ereadura tie la teenies Erecscapc, usada en la claboracidn dc 
los iuegos Driller, Darts Side, Total Eclipse y Castle Master, ha creado 
un nuevo programs que pone la eilada tdcnica en nueslras manos. Se (rata 
dc uti polcnle discAador que nos permitint treat nuestros prepios mundos 
en 3D. para posteriorinente explorarlos y mcdciurlos a nuestiu prupiu 
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ESTE VIDEO ES TODO LO QUE 
UD. NECESITA PARA EMPEZAR 
SIMPLIF1QUE SU TFABAJO 

Ud. dispondrd en su casa oensu ofidna de una 
sesidn da adiestramiento con su PC. 

Temas facies de extender y divertidos de poner en 
prSaica. 

Esto es to quo pretendemos con es la sene 
dedicada al manejo de su ordenador personal. 
Expertos instructores h ensedardn peso a paso, 
con ejemplos pr&cticos y Incites de entender. 
ideal para el principiante, ya que se requiem poca 
o ninguna expenenda en ordenadores. 



TU PRIMER ORDENADOR 




El comprador de su primer ordenador necosita 
una ayuda para aclarar sus dudas. Nosolros le 
proveemos de la gula apropiada. Nuestros 
experimentados instructores le ensefiatim paso 
a paso un fdcll mdtodo con ejemplos pr&clicos 
que podr& utilizar a I momenta. Empezando por 
la base operat'va del ordenador y siguiendo por 
cdmo guardar y weeper at la informacidn y las 
dSerendas entre el software y el hardware. Esta 
dnta le mostrarh como tos ordenadores 
trabajar&n para Ud. y cdmo tomar la major 
dedsidn de compra segun sus neceskfades. 

a Cdmo bs ordenadores trabajan para Ud. 
m Las partes prlncipales de su ordenador 
m Cdmo trabajan 

m Cdmo guardan y recuperan infomaddn 
m Discos FLOPPY DISC y HARD DISC 
m Oderencia entre hardware y software 
a La major decisbn de compra segun sus 
neceskfades 



"HACEMOS FACILES Y 
DIVERTIDOS LOS TEMAS MAS 
COMPLEJOS" 

P.V.P. 2995 Ptas. 

{+275 Ptas. De gastos de emio) 

Ref. Hi-106 




ENVIOS A TODA ESPANA 
Pcdidos por tefcfono: (91) 319 80 37 








Discos Laser 




O s aconMis dc Dragons Lair o Space 
Ace?, <,verdad que era muy impre- 

can Laser Games cslit dispucsta a demos- 

escado preparando un nuevo juego basa- 
do cn disco ISser, con imageries reales 
rodadas con vcrdadcros adores. El resul- 
(ado ha sido un juego tipo Dragons l.air, 
pero con personajes de came y hueso. 

El nombre del juego es Mad Dog 
McCree y se desarrolla en el salvaje 
Oeste, imponiendo la ley con nuestro 
colt de seis disparos. El juego fue fll- 
mado en el Rancho de Eaves en el 
norte de Nuevo Mexico, como una pe- 
llcula de bajo coste, con adores, pro- 
fesionales de la carnara y expertos en 
explosivos. 



DISCOS VIRGENES 5 1/4" ALTA CAPACIDAD (1’2 Mb.) 

Precio Referenda 

10 Unidades 2.500 pts 570H 

50 Unidades 1 0.000 pts 570 HB 

100 Unidades 16.000 pts 570HC 

Marca: data hard 

DISCOS VIRGENES 3 1/2" ALTA CAPACIDAD (1’44 Mb.) 

Precio Referenda 

10 Unidades 3.500 pts 571 H 

50 Unidades 14.400 pts 571 HB 

100 Unidades ....... 25.600 pts 571 HC 



Pedidos por telefono (91) 319 90 37 



' IVIBISRAB - ROMBOll 

DKITAUZADOR DE IMAGE N EN TEMPO REAL 




ANUNCIESE POR MODULGS 

Listed y 1 44.000 personas leen esta revista 
toaos los meses 

Tiendas, distribuidores, programadores... 

Telefono: (91) 319 39 81 Dpto, de PUBLICIDAD 





La compania Walt Disney nos propone tres 
nuevos divertimentos para los mas pequenos de 
la casa; con edades comprendidas entre los dos 
y cinco anos de edad. Cada uno de los juegos 
estd dedicado a un tenia diferente: los numeros, 
las letras y las figuras geometricas. 




T odus ellos, como ya es 
habitual en los productns 

bucnos grificos, con pantallas 
muy atiaaivas, que haran las 

tporqud no?, de los mayorcs 

I -us cteadorcs han 

juego muy sendlla y abicrta 
para que los padres pucdan 

pequeno altemativas quc hagan 
mas variado y ameno el juego. 
Por ejemplo, se puede preguntai 
al pequeno qud tipn de animal 
es cada uno de los quc se ven, 
animarlc a quc los cuente a 

descubriendo, o inventar una 

evolucioncs dc los person ajes 
en las diferentes pantallas. 

No cabc duda quc cs dificil 
conseguir gratificacioncs quc 
animen a los pequenos a 
aprender; los disenadnres dc 
cstos juegos sc Iran csmerailo 
consiguicndo atraer su alenciun 
mechanic palilalias con muy 
bucnos grdficos conjugadas con 
meludfas conoddas. 



- 
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GOOFY Y SI) THEN DE 
FIG 1 1 K AS GEOMETRIC AS 



El jucgo dcdicadn a colorcs y fonnas csld 
pentagon bado por Goofy y sutren expresn, con 
cl cual hacc un pcqucfto viajo dc ida y vuclta. 
A la ida sc pucdcn rccngcr a otros pcrsonajcs 
que as! viajarSn como pasajeros en los vagoncs 

Los conipanems dc Goofy pucdcn ser Do- 
nald, Daisy, Tio Gililo n Pluto. Cada uno dc 
cl I os cspera d non cn la cstacion correspon- 
dicnte con una liguta geometrica quc le idcnti- 
fica. Cuando la figure que sale dc la chimcnca 
coincide con la del pcisonajc clegido podemos 
haccr quc dstc sc incorporc al viajc pulsando la 
bana espaciadora. 

De igual mancra ocurre en otras pa null las: 
cuando Goofy loquc el sibalo van apareciendo 
figuras geometricas entre el humn de la loco- 
motora. quc podran scr convcrtidas cn diversos 
objetos con una simple pul sac ion de la barra 
espaciadora. I .a alfemativa es no pulsar y dejar 
pasar cl lumo dc esa figura hasla la siguiente, 
con In que conseguitnos ver objetos diferentes, 
cslo hacc quc cl jugador sc acostumbrc a lener 
paciencia para conseguir ver todos los objetos 
diferentes. 

Es £slc un juego dc tnuy facil tnanejo, ya quc 
no hay posibilidad de cquivocarse, e incluso se 
puede sclcccionar la vdocidad entre tres posi- 
hilidades para dar mas facilidadcs a los quc 
empiczan. 
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EL AVE 
LETKADA. 
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SISTEMA PARA EL MANTENIMIENTQ OE ORDENADOR 



TODO LO QUE NECES1TA PARA ACABAR CON LA 
SUCIEDAD DE SU ORDENADOR Y MANTENER SU 
EQUIPO LIMPID Y SEGURO 




E s sorprendente como confirma cualquier tiScnico de 
mantenimiento, que muchas Ilamadas se deben sim- 
plemenle a que el equipo esta sucio. 

Por causa de las cargas estalicas las oticinas modemas 
acumulan polvo y suciedad, que en ocasiones no se aprecia 
a la vista, pero pueden aJectar a los equipos delicados. Y lo 
peer es que si se intentan usar mStodos convencionales de 
limpieza, es muy probable que, ademas de no servir para 
nada. provoquen un dado irreparable. El kit de limpieza muk 
tiuso BiD ha sido diseno especialmente paraofrecerunaforma 
sencilla. segura y eteclivade limpiar todo y ahorrar tiempo y 
ilamadas al setvicio de reparaciones, Todo ello guardado en 
una atractiva caja para que sea mas comedo y compacto. 

Sirve para limpiar unidades e'e diskettes, tedados, limpiar 
partial las, ratones, impresoras. 

El Kh se compone de un diskette de Smpieza una brocha 
de aire, un liquido de limpieza de cabezas de disco, un spray 
conliquido de limpieza para monitores. 

Sistema para unidades de 5*1/4 Ret.: CS-45 
P.V.P: 4.500 Ptas. 

Kit para unidades de 3 “ 1/2 Ref.: CS43 

P.V.P: 4.500 Ptas 





PEDIDOS POR TELEFONO (91) 319 80 37 






Hacta tiempo, si, mucho 
tiempa que no veiamos algo 
realmente original. Y 
Lemmings lo es sin duda, los 
program adores han sabido 
plasmar con fidelidad una 
idea tan baena como esta. 
En realidad el concepto del 
juego estd tornado de la 
naturaleza, de un animalito 
llamado Lemming. 



Nada mds cmpezar a jugar. una ava- 
lancha de lemmings sc arrojardil snbre 
la superficie terrestre y sc dispersaran 
en lodas dirccciones, buscando dcses- 
pcradamenle su hogar. Lastima que 
cstcn Icjos dc conseguir sus proposi- 
n'*. la casa, nonnalmcnlc, cs inacce- 
ssible para ell os y las znnas por las que 
van a cncaminar sus pasos cstin infec- 
tadas de pampas, precipicios y nbsta- 
culos que impeditdn que nucstros pe- 
quefios amigos llcgucn venturosos a 
su destino. Esta claro que necesitan tu 

El juego se controls con uno o con 
dos ratones, cn case de que scan doc 
las personas que van a jugar, scnalan- 
do las opcioncs opnrtunas en los ico- 
nos dc la zona inferior dc la pantalla. 
Para salvar a estns pequenos suicidas 
disponemos dc un numcro limitado dc 
iconos o accioncs que, utilizados com 



E l Lemming es un pequedo y cu- 
iioso roedor de las lundras que, 
ante la falta dc alimento y una 
supcrpoblacion, emigra en grandes 
grupos de forma alocada. devastando 
las zonas por las que pasa y llcgando 
en ocasioncs a anojarse por pretipi- 

consiguicnte muerte). Todo esto cs lo 
ha dado origen al dicho dc que 
lemmings sc auicidan”. 
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En el mudtr tic tiers jugatlttres la pantalla divide en tics zirnus. 
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vcnicntcmcnle, pueden farilitar el ac- 
cesn a un nivcl superior. 

Las henamientas (iconos) que cstan 
disponibles son: CONSTRUCTO- 
RES. para cdificar pucnies en precipi- 
cios y evitar los distintos tipos dc tra- 
lias; CAVAR. para avanzar a tr.ives de 
la tierra en dislintas direccioncs (hacia 



VERSION COMENTADA: 
AMIGA 




los lados y hacia abajo); PARAC'Al- 
DAS, per si alguno dc los lemmings 
cae desde mucha altura; MINEROS, 
os lo podeis imaginar. cavan con sus 
picos diagonal me nte en el sudo; EX- 
PLOSIVOS, para dcslruir un derermi- 
nado individuo; ESCALAR, para su- 
bir por las parcdcs mis inacecsibles y 
BLOQUEQ, para prohibit el paso a 
una deterrainada zona. Tambicn cxiste 
otra opcidn que va acompaiiada dc 
una ilustracidn de una explosion ato- 
mics, se trata de abandonar cl juego, 
es curio sa porque rodns los lemmings 
se suicidan a la vcz dcstruyendo de 
csta forma gran parte del decorado. 

Otra de las npciones que convieiten 
a Lemming cn un juego atractivo es 
la inclusion de una clave de acceso a 
distintos nivelcs. De csta forma pode- 
mos jugar una parti da apuntando los 
codigos dc los nivelcs que vainos alra- 
vesando y otro dia volver a jugar, gra- 
cias a estos, en la fuse cn la que lo 
dejamos. Como puede adverrirse, 
Lemmings no carece dc dctailcs. 

Lxcelente 

En muy pocas ocasiones tenemos la 
oportunidad de rccrcar la visla con 
productos dc la naturaleza de Lem- 
mings, ya que en los juegos dc hoy 
prevalece la calidad y la cslelica sobre 
la jugabilidad y originalidad. Aun asi. 
el juego que ocupa estas pSginas lo 
(ienc todo: calidad, buenos graficos, 
efectos de sonrdo, originalidad, juga- 
bilidad y simpatfa, porque jugar a 
Lemmings, ademas dc resulcar diver- 
lido, es gracioso. 










Una esplendida conversion 



Casi siempre, cuando tenemos 
noticias de que un juego va a 
ser convertido de las mdquinas 
recreativas al ordenador, 
esperamos que sea un buen 
juego, aunque sabemos que la 
maquina sera superior y que 
siempre existird algutt detalle 
que le falte. Pues bien, Pang es 
toda una exception. 

E l juego consists hdsieamenle en 
dcstruir unos globos que se dcs- 
plaran por la pantalla. pern no 
cs tan fScil. Cada vez que accrtamos 
a uno dc estos, sc dividen cn muchos 
rads dc tamafio interior y asf hasta lo- 
raar la aparicncia dc una canica. Como 
podreis imaginar. llega un raomento 
en que la pantalla sc llena de bolas y 



puede simplilicarce cl juego nolable- 

Cn definitive, se Irata dc un CApIen- 
dido arcade corao pocos heraos (cnido 
oportunidad de teslear y que, por su- 
puesto, seguiremos tesleanclo cn mas 
de una ocasion. I .os graficos son rnuy 
buenos (iguales que los de la maquina 
rccrcativa), los cfectos de sonido v la 
inelodia de cada fast- son amcnas y 
muy aconles con el juego y por ulti- 
mo, la adiccidn cs cl (cma lucrtc del 
juego: sQuien es capuz de probar Pang 
una vez y no volvcr a jugnr de nuevoV 
La respucsla cs muy fdcil, nadic. 



la supervivencia se hace 
mas que imposible. 
Ademas y por si fue- 
se poco, por la pan- 

algunos enemigos 
con la desesperada 

cultarnos todavia 
mas las cosas, pero tranquilos, pode- 
mos climinarlos fdcilmcnic con cual- 
quiera de las armas. 

£1 juego no cs un arcade cualquicra, 
no hay que disparar sin ton ni son cn 
un intento desesperado por deshacerse 
de los enemigos. Neccsariamcmc dc- 
beraos de establcccr un orden o estra- 
tegia para poder avanzar por cada una 
de Jas pantallas del juego sin sucumbir 
en el intento. l.o mas normal cs cm- 
pezar por destTuir una de las bolas 
prandcs y continuar con las subdivi- 
siones de esta, antes de empezar olro 



Durante el juego y al destruir algu- 
nos de los globos, cacian al suclo al- 
g linos objetos que nos semn de ulili- 
(lad en algunas ocasiones. Si no nos 
damcis prisa cn cogcrlos rcrininaran 
de saparec i end n. 

Algunas dc las ayudas que podemos 
encontrar son: El relnj dc arena, nos 
da mas liempo; La pislola, nos pcrmiic 
disparar contra los enemigos; Doblc 
arpon, ofrecc la posibilldad de dispa- 
rar hasta dos arponcs cn cada ocasirin; 
Arpon con ventosas, el arpon se ad- 
liicrc a la parte superior dc la pantalla 
y, uno dc los mds utiles, cl rcloj dc 
agujas. que congela durante unos ins- 
tantes al cncmigo. 

Otra de las ayudas u opciones de 
que dispone cl juego cs la posibilidad 
dc loraar parte dos jugadores, con lo 
cual y si hay una buena coordination. 



En muy pocas ocasiones aparecen 
juegos que, con un desarrollo tan 
simple como el de Vang, pueden 
provocar tanta afician. Se Irata sin 
duda alguna de uno de los mejores 
juegos del presente ado, taut 
los nspectos de sonido >' gruficos, 
i en los de jugabilidod. Reco- 
mendado . 

W 
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A1 volver de las lejanas j 

frgnteras del universo, 
descubres que tu plaiwta 
nata^ha sldo dominado 
por alienigenas J** 

invasores. Por etlo, juras 
vengarte. Viajaa a casa y ( 
finalmente llegJ la hora V 
de la verlganza. 
misipn: destrplr u 

BATTLESTORM y 
asegurar tu venganza de 
los extraterrestres que . 11 



Invadferon tu planeta y 
masaeraron a tu gentp 



• Juego de arc&de d'e ealidad 

• D^splazamlento mdttldifecqk 

• Hipervelocidad y acelJ*racl6d 

• 60 imS genes por segun^o. 

• niveles difeneiite*: 



- '..MwriE-nr Movtt :: jjwrtnultrt ms.: 
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JUEGOS ■ 



WRATH OF 




Cuando salio a la luz 
Shadow of the Beast, to~ 
do el tnundo reconocio 
que se habia producido 
un hecho historico en el 
tnundo ludico del Amiga, 
y que seria muy diftcil 
superarlo. De hecho, 
hast a hoy, este era el 
juego que se cargaba pa- 
ra impresionar a los 
amigos. Pues a partir de 
hoy tenets otro para im- 
presionar aun mas. 




E l arguincnlo cs, cuando monos, 
mas rclorcido de lo que victic 
siendn habitual. En un mundo 
de magns y dragoncs. se alza un po 
deroso y snbrin reinn. El mayo de la 
cone. Anthrax, ha dccidido que cl cs 
el mas indicado para gnbemar esc rci- 
no, y planca malar al Rey. Pero un 
mago de su eaicgoria no puede man- 
charsc las man ns de sangre. y Anthrax 
invoca al Maligno. El Maligno decide 
que cl mas indicadn para pnscer el 
reino no es el Magn, sino dl, >■ tras 
fumarsc a Anthrax, comienza una ver- 
dadcra masacre desmicliva contra el 
reino, rcducicndolo a cenizas. Todo 
resto de vida quedd aniquilado y el 
lenitorio quedo sumido en el m4s pm- 
fundo olvido. 

No fuc poco cl licmpo que transeu- 
rrid hasra que volvid de nuevo a (e- 
vantarse un gran rcinado, prdspern y 
feliz, mayor aim si cahe que el ante- 
rior. Un hada que habitaba cstc reino 
send con lo acaccido cn tiempos pa- 



sailos y, temiendose lo penr, inlcnt6 
alcrtar al Rey. El Demonio no la dejd 
llcgar a Palacio, y la enccnt) cn su 
guaiida, pero el Hada consiguio man- 
dat un rnensaje telcpatico al Rey. 

El monarca no perdid cl riempo y 
comprcndid de inmcdiaio lagravcdad 
dc la situation, ;lsi que envid a su me- 
jor mensajc.ro en bdsqucda de un re- 
putado guerrero, mas el mensajero no 
llegn a su destine. Fuc hrutalmentc 
asesinado por una de las bestias del 
Diablo, el cual ya habia enmenzado a 
mandar hordas de criaturas sohrenacu- 
ralcs a los confines del reino para sem- 
brar el lermr, la muene y la destruction. 

Sin embargo, algo se le escape al 
Maligno. Un aventurcro prcsencio la 
muene del mensajero y observo el as- 
pecto del monslruo que segd su cucllo 
dc un certero gnlpe. Cuando lodo pe- 
ligro hubo pasado, cl muchacho corrio 
junto al enviado de Rey. Aunque ya 
no pudo bacer nada por cl dcsgnicia- 



do, louse el mensajc y tras Iccrlo, co- 

F.I Rey vio en cstc aventurero la 
uuica posibilidad de acabar con la 
amenaza que se cemia sobrc su Reino 
y Ic prometid la mano dc su hija si 
liberaha el territorio del mal. 

Lo mas sorprcndenle de estc argu- 
mento esque pixlremoscncomrarloen 
la presentaddn del juego, parle como 
texto escrito y parte (la correspondien- 
tc a la muene del mensajero), en una 
magnffica animaeidn sonorizada dc 
dibujos animados, propia dc cualquier 
sala comercial de cine. 

El juego 

Wrath of the Demon se cstnictura 
en fascs, fases que pueden ser dividi- 
das en dos grupos cn atencion a su 
dcsarrollo. En algunas tenemos que 
enfrentarnos a uno o mas enemigos dc 
forma similar a como succde en Ins 
juegos dc artes marcialcs. si bien aqui 
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no hay golpcs dc judo y sf dc cspada. 
Los enemigos van ricsdc una pareja dc 
trolls hasty tin gigante con un palo. 
pasando por un dragon dc un (amaiio 
mas que considerable y otm variadu 
fauna que dcscubrira quicn consiga 
avanzar a lo largo de los ruatro discos 
tic quc cnnsta el juego. 

Las otras fases presen tan una es- 
tate tura lineal, en la quc avanzarcmos 
a izrjuicrda o dcrccha eliminando los 
enemigos que suijan a nuestro paso y 
rccogicndo pocioncs que aumenren 
nueslra vida, proporcionandonos el 
tlecorado varios suaves niveles de 
scroll con cl fin dc crcar scnsacidn dc 
prnfundularl, con una infinidatl tie tn- 
nos ciomaiicos. Si alguicn crec quc 
csto Ic rccuerda a Shadow of the 
Beast, csri cn In cieito. Wrath of the 
Demon manticnc mas dc una similitud 
coil cl legendario juego. y debo rcco- 
nocer que nutica le ha sentado mejor 
a un juego parcccrsc a olro. 

Pcro no hay que pensar que Wrath 
of the Demon es una “version mejo- 
rada” de Shadow of Ihc Beast. Incor- 
pora una dificultad mas medida, la po- 
sibilidad dc cargar y grabar parlidas 
para facilitar cl avancc, miicha cxpec- 
tacidn por ver lo siguienle con lo que 
tendremcis quc enfrenramos y algunos 
clcmcnlos tnds. 

Enemigos: inleligentes 

En la fase de lucha enenntraremos 
enemigos intcligcnccs quc no serin 
came de una tecnica automatizada. 
Para acabar con dlos rendremos quc 
coordinar nucstras manos y nucstras 
cel u) as g rises, porque si bien algunos 
son relativamente taciles dc tnatar, 
otros saben mucho. Por ejemplo, la 
primera csccna dc lucha se desarrolla 
con dos trolls, uno de los cuales se 
limita a tiramos piedras y a apoyar 
moralmcnte a su eompafic.ro (y a huir 
cuando nos carguemos al otro). Aqui 
el mayor signo de inteligencia que en- 
contraremos serin las risnradas de los 
dos (rolls cuando alguno nos alcance, 



izquUrda v recoger uno Hove. Despues vo/viremos a la derecho. 



derribandonos. bn cambio, luchar 
conira el gigantdn del palo no seri tan 
facil, porque la longitud de su palo cs 
extreme, (‘timer, le laiga, y adenitis, si 

nos agachamos para esquivar cl golpe 
dl lanzari otro conira cl suclo, ditudo- 
n ns de pie no. 

Nuestro heroe 

El hada preparo pneiones al cono- 
ccr dc la exislcncia del Demonic, y 
aunque cn prisibn. conjurb un hcchizo 
que permiliri a nuestro hernc enenn- 
trar de cuando cn cuando esas pocio- 
nes al eliminar a los enemigos, o, co- 
mo en la primera fase, al avanzar por 
la llanura. Estas pocioncs son dc tres 
tipos y nos pmporcionaran inmunidad 
absoluta durante un confsimo espacio 
de liempn fell tomo a ties segundos). 
acabarin con los enemigos en pantalla 



o los dcbililarin (por desgracia, algu- 
nos de ellns ni siquicra se veran afcc- 
tados). o repondran nueslra cnctgia al 
mSximo. Estas pocioncs no son de uso 
inmediato, sino que las vamos guar- 
dando y podremos usarlas cuando 
queramos me di ante las ires prinicras 
teclas de funcidn. 

Nuestra energia vicne representada 
medianie una cara rodcada dc docc 
esferas. eomo las horns de un reloj. 
Cuando somos alcanzados por algiin 
enemigo o ingcrimos algo dc veneno, 
una o mas esferas camhia de color, 
comenzando por la una (siguienrio la 
analogia con las horas del reloj). Si 
llcgan a dcsapareccr todas pcrecere- 
mos. tras lo cual veiemos el aspccto 
de desolacidn quc presenta cl rcino. Si 
durante csla pantalla pulsamos fuego 
en el joystick podremos volver a co- 
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mcnzar en la fasc donde morimos, con 
las mismas pocioncs quc tem'amns al 
principio dc clla. 

La primera fase 

De la primera fasc hay quc haccr un 
comentario especial. Y se debe ni mas 
ni mentis a que nunca sc habfa visto 
un cahalln hlanco lan bonito y quc sc 
movicra con lanlo eslilo, gobemado 
pnr un jinefe tan tliestrn. Ignore crimo 
sc ha tonseguido un movimicnlo lan 

natural y uila representation tan per- 
fects del galnpar del caballo, pei o es 
scticillamente fascinantc. Y ya quc cs- 
ti hcctin cl cnmcmariodcl cahalln, ha- 
hlcmns de la calidad teenies, aunque 
sospccho quc lodn cl niundo se itna- 
gina In que viene ahora... 

Vita obra de arte 

(;Quc mis quisicra...!), sino Wrath of 
Ihe Demon. Oraficos. sonido. movi- 
miento, acabado... 

I x>s graficos estan muy. muy traba- 
jados, y algunos cotno cl caliallo o el 
dragon llegan a patecerse a un dibujo 
animadn. HI colorido cs scncillamcnle 
pcrfecto, y rcflcja a la perfect 1611 los 



ambienles con los quc nos vatnos a 
encontrar. Por poner un cjcntplo, al co- 
ttar cn la guarida del Demonio. memos 
tcmhlar las paredes de forma irregular, 
debido a la luz dc las antorchas. 

Del movimiento decir que cn Jo 
conccmicntc al conjunto cn general es 
muy bueno. Tan solo sc 1 c puede rc- 
piochar que al incluir muchas csccnas 
dc animacidn para generar Ins movi- 
mientos. en ncasiones nucstro hcroe 
no sc data la vuclta con la rapidez 
sufic iente. Es cues! ion dc ccntesimas 
de segundo. y en contrapartida los 
multiples niveles de scroll de las fases 
dc action esian francamenle Jogrados. 

El sonido es el punto mas similar 
del juego al compatarlo con Shadow 
of the Beast. Musicas simi lares, rcali- 
zadas con los misinos instrumentos (y 
con cl lalcnlo dc David WliiUaker) que 
cn Shadow', y efectns tamhien simila- 
res. Sin embargo, algo marca la dife- 
tcncia entre Wrath y Shadow: la am- 
bicntacidn sonora dc la picscnlacidn. 
01 aullido dc los lobos, cl graznar dc 
los Cuervos, el susiuto del vientn... es 
una banda sonora. 

La action es muy inlensa. Si avan- 
zamos muy deprisa se nos echaran lo- 



des los cncmigos encima, as! que 
pronto aprenderemos a llcvar cuidado 
y avanzar con cautcla. La dificultad 
cslli muy bien ajustada, haciendo quc 
con un poco dc logica y habilidad con 
cl joystick no sea demasiado dificil 
avanzar. De todas formas los cuatro 
discos prometen diversion para ratn. 

La adiccion creada es muy alta, ex- 
cept® si no tc gustan estos juegos. De- 
bo decir que a mi si me gustan estos 
juegos, y tengo ya preparado el hueco 
pata meter este juego en mi coleccidn. 

Por ultimo, el conjunto general del 
juego. El acabado cs impresionante, 
de tal forma que, por ejemplo, nunca 
nos quedaremns sin sonido, cstemos 
jugando. cargando fases. o leyendn los 
tcxlos de introduction. A esto hay quc 
anadir que cl juego csla desarrollado 
originalmciltc para Amiga, y se apro- 
vccha al mdxiinn las past hi I it lades que 
brinda el ordenador. No hay fallos dc 
scroll o movimiento, desfase del soni- 
do sohre las graficos..., no hay NADA 
malo, excepto quc todavia no este re- 
conocido oficialmcnlc que eslas jue- 
gos son verdaderas ohras de arte. 

Ricardo Palomares 
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DEATHTRAP 



Experiencia fallida 



Sr no has oido hablar de Kick Off, Player Manager 
o Kick Off 2, no sabes nada de juegos. Anco, la 
empresa crcadora dc los mejores juegos de futbol de 
la historia de los videojuegos, ha realizado con 
Deathtrap una incursion en el mundo de las 
ai'entnras, dentostrando, desgraciadamente, que 
debe scguir con los juegos de fiitbol para mantener 
el prestigio. 



Y no es quc Deathtrap sea un 
nuil juego, pero desdc luego 

jores de esfe tipo. El dcsarrollo con- 

hitaciones de un castillo, recogiendo 
objetos, esquivando peligms. luchan- 
do contra enemigos y ahriendo puerlas 



que enconlraremos disperses por cl 
decontdo. Como en lodos los juegos 
de esle tipo, cxisten distintas ayudas 
que apareceran al acahar con algunos 

en los cofres quc aparcccn de cuando 
en cuando. 



Deathtrap constadc varias fuses, fa- 
haciendo a la vez el juego mcnos mo- 

fdciles de eliminar mediantc cl punc- 
l am u orro tipo de agresidn. No con- 
sistc, por laiiro, en disparar a distancia, 
sino en dejar acercarse a los “bichitos” 

niainporTo. 

Verdaderanienre no es facil contar 
cosas dc cstc juego, poique no aporta 
nada nuevn, ni algun detalle que de- 
muestre un trabajo especial por parte 
dc grafistas o prograrnadores, y al 
mis mo tiempo, no tiene ningun fallo 
de bulto quc 1c hunda en la miseria. 
Los enemigos, por ejemplo, son los 

truos vcrdcs, pajarracos que nos tiran 
piedras... Por In quc respects anuestio 
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siados a la ve? en pant alia. Ill coloridu 
sf cs bastantc bucno. con malices 
apropiados, aunque no se vea un de- 
iroclic especial dc tonos. 



cuidadn, len- 
ga u n salto 
un lanlo ridi- 

por lo demas 

no hay ilada que tachar. 

1 -a accidn sf que es buena. Sin llegar 
a as fixi am os enlre enemigns, hay qne 

nos fallard algo 
contra lo que 1u- 
char. Junto con el 
sonido, la accion es 
prnhabl entente In 
mas sobre salience 
del juego. 



presenlacidn y la 
que acompafla la 
tabla dc records 
son buenas y apro- 
piadas (al mcnos 
no oimos batenas 
de grupo pop 
mientras introduci- 

bre con Ictras goti- 
cas cn la labia de 
records). En cam- 
bio, ducantc cl juc- 
go no exisle musi- 
ca, debiendo con- 
formarnos con los 
efcctos dc sonido, 
que cumplen su 
mision. La dificul- 
tad csta muy csco- 
gida, y ni se acusa 
una dificultad ex- 

de pasear por los 
recincos del casril lo 
como Pedro por su 

Y por ultimo, 
originalidad y adiccidn, que se inere- 
cen la misma nota. El juego esia muy 
visio y no aHadc mala que lo haga 
atractivo. Esto implica una adiccion 



baja. Es la consccucncia dc unos ele- 
mentos hcchos solo para demostrar 
que eslan porque tienen que estar. Es 
como si el juego sc hubiese hccho mas 
por obligation que por crearse una 
meta que alcanzar. Y cl resullado es 
que Deathtrap es imis bien mediocre, 

Ricardo PaJomares 
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f Cougar 



Un agente con muchos recursos 



Cougar es un Agente seereto y tiene como mision desmantelar una banda de 
traficantes localizada en un archipielago aislado. Para ello debe destruir la 
estacion de control que esta situada en el corazon del oceatio. Tras unfallido 
intento y hecho prisionero, Cougar debe intentar escapar de su cdrcel. 










L a historia comienza cuando 
Cougar consigue escapar de la 
prision donde Ic reman retenido. 
Durante su desesperada huida sus pcr- 
seguidorcs inlentardn cortarle el paso y 
neutralizarlo antes de que consiga 11c- 
gar a la estacidn central de control y la 
destruya. 



Primcro lendra que defender se de Ins 
guardias con su habilidad y sus punos, 
y encontrar la salida de la fonificacion, 
paraelln tendra que recorrer lospasillos 
en buses do las Haves que dan al garage, 
donde cl encmigo guards un Jeep pro- 
viso) con misiles y una mctrallcta. 

Cuandn ale an re mns nuestro objetivo 
mas cereano, nos cncaminarcmos hacia 
cl laboratorio, all/ es donde nuesrrns 
enenrigos guardan sus mercancfas- Ar- 
mado con una pistola nos defendernos 
de los cientiiicos y de sus Cyborgs, 
luras mutantes creadas porcllos pa- 
seguridad de (a fabrics, 
na vez localizada la loncha. pone- 
rumbo hacia cl pueblo de las pirif- 



vas. tin cstc poblado hay dus de Ins 
vehCculos que fueron esenndidns por 
nuestro heroe antes de ser capturado. 
uno de el los puede ser la moto o el 
vehiculo verodeslizante, cualquiera de 
los dos hard el servicio que nos hace 
falta. 

El paso decisive es la Mina abando- 
uada, que nos conducin'/ al Templo y 
mas tardc a la guarida central de los 
malvados. E11 la mina y durante todoel 
camino hasta llegar a clla, lucharcmos 
contra los hombres malvados que nus 
persiguen. 

Una prueba antes de conseguir nues- 
tra misidn, es salir con vida del laberin- 
to dc las columnas y de las comisas del 
tiincl, todo cllo adomado con Cyborgs 
que nos persiguen desdc quo aborda- 
mossuhoi 



uicida eslreUar 
(Xiiii que esta 

ultima vuelc ei 
poderasi evitar que ladrogasc extienda 
mas por cl mundo, ya que este era el 
ultimo reducto de narcos. 

Enrique Sanchez 



Coma ya es normal en los juegos de 
Tomahawk, esta provislo de sonido 
MOO. lo que hace que sea algo mas 
agradable el jugarlo , si no dispone- 
mos de este aparatv, el sonido es w, 
poco pobre, al igual que en otre 
juegos. Las tarjelas graficas que sc 
porta son la VGAyia CCA. El colt, 
rido es pcrfecto, asi como lo 
decorados , se ve que lo han progra - 
mado en VGA y luego han hecho 
una vulgar cun version para la CGA. 
Sobre el tema del juego no hay que 
decir nada mas que es original la 
idea de mezclar diversidad de fase s 
en un juego de accidn, 



rgar. 

> por fin llegamos freutc al 
irtel general, debemos proveemos de 
tsrial explosive v depositarlo en el 



Cua: 




ms faxes en el mismo juego 
Poca calidai para la CCA 
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Cuando hace cuatro afios 
salto a la luz la noticia 
de que una empresa 
llatnada Software 
Projects planeaba 
convertir el arcade 
Dragons Lair, recibio 
todo el apoyo que da tin 
amigo a quien emprende 
una tarea imposible. 

Y cuando por fin lanzd los dos 
juegos que recreated las sctua- 

ca dijo que los grdficos eran grandes, 
que cl juego no estate tan lejns de la 
maquina como podia pensarse en un 
primer momento, etc, es decir, disfra- 
zaron un fracasotecnico conviniendo- 
lo en un dxito comercial. Fern cs que 

Commodore Amiga, ni las tarjetas 
VGA y los 20 Mhz de los PC... 

Aliora sf, y tenemos en casa unos 
juegos que son vcrdadcras peliculas 
de dibujos atiimados. Ante lodo, con- 
ficso que es esla la printer:) vez que 
me enfrento a un juego de este tipn, y 
que las unicas referencias que tenia 
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ccr. la princes,* Daphne esta muy rica 
y el niago quiere casarse con ella. Nu- 
sulros, asumiendo el papci dc Dirk cl 
Osado, que no es olio que el desolado 
maridito, dcbcmos rcscatarla. Vanins 
a contar para cllo con las inestimable* 
mucstras de apoyo de nuestra suegra, 
quo va a pcrseguimos rodillo en mano 
durante las siete u ocho primeras es- 
ceitas del juego. tin nuestra loca Ca- 
rrera para rescatar a Daphne (o para 
liuir de su madre. scgiin sc mire) en- 
contraremos la maquina del liempo 
que cstd vigilada por una serpienie 
Tras desprendernos de la serpiente, 
emraremos en ella, via.jando al pasa- 
do. Alii veremos fugazmente a Daph- 
ne, encenada en una (aula, mientras 
luchamos contra los secuaces dc Mor- 



droc. Pern serS rras una visiln al Eden 
(donde. por cierto. no scrcmos muy 
bien recibidos) cuando llcgucmos al 
lugar donde Mordroc tiene pensado 

Tras una dramatics csccna consegui- 
remos liberar a Daphne y podremos 
ser felices coil nuestra bella esposa... 

El juego 

Time Warp se divide en cuarenta y 
scis escenas, que reproducer! la histo- 
na que acabo de re la tar, aunque au- 
mentando en la mayoria dc las voces 
el detalle con que sucedctt los hccltos. 
Como viene siendo habitual, no se 
puede hablar de graficos, sino mas 
bien dc dibujos animados. tti de soni- 
do. sino mas bien de banda sonora. 



Tambidn conic viene siendo habitual 
nusotros no controlamos las acciones 
de Dirk; por el contrario, la mayoria 
de las veces Dirk actuary de forma 
autonoma. cxccpto en pequeiiisimos 
instantes que, sincmbajgo, determina- 
ran si seguimos nuestro periplo o, por 
cl contrario, acabamos hechos pedazi- 
tos eras e) rodillazo de nuestra suegra 
(tie rodillo, no de rodilla), o bien cn 
el vientie de aiguna serpiente, o en d 
fondo dc un po/o, n„. 

Para super, ir las distintas csccnas 
tendremns que dirigir el joystick en 
una de las cuatro dircccioncs furiila- 
merilales (izquierda, derccha, arriba y 
abajo) o pulsar el boron de disparu, 
aunque tambien podemos usar el le- 
cladu. En ningun momento Lendrcmos 
indi cad ones cspccffrcas de que tecla 
deheinos pulsar, debiendo guiamos 
por cl aspccto que prcsenla la sirua- 
cion. Por cjcmplo, aunque a alguien Ic 
entren ganas, lo cierto es que no de- 
hemos pulsar disparo para esquivar a 
ia suegra cn la primera escena, sino 
salir conicndo a la izquietda. En este 
sentido las desoripoiunes de las cscc- 
nas que vienen en el manual nos ayu- 
daran mucho, a pesar de que en alguii 
momento puedan confundimos. 

En esta entrega de Dragons lair (la 
tercera, precedida por Dragons lair y 
Escape from Singe’s Castle) no priina 
tamo la exactitud en el instante en cl 
que se pulsa la accion a realizar como 
cn las antcriorcs, aunque fampoco cs 
algo indiferentc. Hay que sehalar que 
la dificultad asciende prugresivamcn- 
te, ricutro dc lo que cabe; asf, la pri- 
mera sccucncia de escenas se resue I ve 
con solo tres movimientosbastantc se- 
parados en el lieitipo, mientras que ia 
segunda secuencia de escenas (que 
consta dc tres pantnllas), requiere seis 
golpes de joystick ejecutados mucho 
mils rapidiunenle en el tiempo. 

Un dctallc intcrcsantc es que pode- 
mos grabar y cargar partidas, con lo 
que avanzar no sera tan dilicil y se 
convertira cn algo mucho rids inuno- 
lono si abusatnos dc csta opcidn, de- 
birlo al continuo cambio de discos que 
bay que realriar, incluso con dos uni- 
dadcs. Si, por el contrario. moderamos 
su utilizacidn, cl juego ganara aun mas 
en adieddn. 

Y babiando de adiccion, £qu£ tal es 
Time Warp? Pues a ini me ha impre- 
sionado mucho. Todas las refercncias 
que tenia de esros juegos criticaban el 
sistema dc uso y poman en duda ia 
adiccion que pudicra crear el hecho de 
locar el joystick tres o cuatro vcces 
por escena en lugar de dosrienlas o 
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jEsto si que es un rally! 



'CARLOS 
SAINZ 
RALLY 



Zigurat vuelve al ataque de nuevo, esta vez con un 
simulador que tratard de situamos en el mistnisimo 
pellejo del actual campeon del mundo de rallyes ... 
Senores, ante ustedes ... jCarlos Sainz Rally ! 



I pc<5n dc ra] Lyes, Carlos Sainz, se 
cscondc un programs que hace 

dita, ya que tanto cl lino como el otrn 
son algo francamente especiacular. 



za a Zigurat es su limirado nunK-ro dc 
crcaciones al alto, pero sin duda ... ;me- 

caso. muy bueno), que muchu y male. 



Semdforo en verde 
La verdad es que juegos de simula- 
tion hay muchos. quiza demasiados. 
nunca parece haber un hueco por pe- 
queho que esle sea para utm juego mils. 
Este casn ha side una exception, ya que 
cl (rabajo de Zigurat ha sido en esta 
ocasion (aunque la verdad es que lo 
suele seren todas). exceptional. 

El juego es una verdadera gozada. en 

y pasadas unas parlidas podremos efec- 
tuar derrapes. y otras tantas acmhacias 
cun el fin dc aliorrar haslacl mas mini- 
mo segundo. 

El juego 

Al coinenzar cada partida podemos 

los insLiumenuts adecuados para cada 
tipo de pista, ya que en algunas lluvera 

serin de tieira. barro, etc... Debeiemos 
intentarque nucstro Toyota esle en op- 

Podcmos clcgirel tipo de pastillas de 
freno.deneumatico.ctc... 

hi area de juego cs grande, ccntando 
el desanollo de la camera cun un scroll 
multidirectional verdaderamente rapido. 
En la parte dereclia e inferior se pue- 

que nos informaran en todo momento 
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durante cl transcurso de la pruebude las 
condiciones dc nucstro bolido asf dc 



61 jucgocsta llcno de increiblesefec- 




La dificuUad excesim en algunos 
Iramos 




Graficos: 

Sonido: 
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mas puedc revisar su salud en cual- 
quier momenta, hacer reparaeiones si 
dispone de las piezas necesarias y re- 
cargarse a si mismo en cualquier sali- 
da elect rica. 

No obstante, no todo son posihili- 
dades para Ranx, lambien encnntntra 
obslaculos como los di spares de Ins 
enenrigns, loshomhrcscnn cadenas. los 
camellos que Iralaran de hacer lotto lo 
posiblc por detenerle y los pcrros. 

Califiicwidn 

Se train de un juego cuidado en de- 
talles. con bucnos graficos y sonidos 
adecuados, aunque rimy limitados. FI 
juego decae pnrel abusu de la interac- 
tion icpetitiva enlrc jugadory maquina. 



Ranx es un cyborg 
al que le gusta la 
vida a tope, chicas 
aqui y alia, bebida 
en exceso, peleas en 
las discotecas y 
bares del lugar... 
total, un pillo. 



Ranx riene la posibilidad, como no, 
de dar golpes altos y bajos y la Capu- 
cidad de arrojaralgunos objclos. Tan: 
bien riene la posibilidad de interac- 
tirar, manlenieudo cl boton de fuego 
bajado aparecen una serie de iconns 
ell la parte inferior de la paittalla que 
nus permiten charlar con algunos de 
los persnnajes del juego o realirar al- 
gunas oiras accioues de gran impor- 
tant i a para el desarrnllo del juego. 

Ranx tiene la capacidad de hacer 
prcguntas, instil tar. rcir, profcrir sus 
bulidos estiepilosos y enlregar objetos 
o dillero a algun olro personaje. Ade- 



Un bruto del comic 



P ero su habitual 
forma de vida se 
ve alterada por 
una terrible plaga pro- 
veniente del espacio 
ior, que esta diez- 
a la poblacion 
y corrom- 

Tipa estii si « i do vie li- 
ma de tm comploi. y el 
Presidents de Estados 
Unidos esta en una 
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COMMODORE te ofrece una oportunidad linica. 

Ahora, al adquirir tu Amiga 500, todo un mundo de Creacion y Fantasia. 
Junto con los programas DeLuxe Paint, DeLuxe Video y DeLuxe 
Music, tres sensacionales juegos, autenticos numeros uno 
del mercado. 

Todo ello valorado en mas de 50.000 ptas. jDe regalo! 

Commodore 

^Como lo ves? Por tan solo ptas. puedes crear, m vision Consumo 

animar o poner musica a tu fantasia. 

* Sin IV'A. 
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BAR GAMES 



Todos al bar 




Que maravilloso es 
ir al bar a gastar 
toda la paga de la 
semana en las 
maquinitas, en 
refrescos , cervezas, 
etc. Si tu eres de los 
que no tienes 
dinero, eres 
demasiado timido, 
necesitas practicar 
antes de Itgar con 
ana chica, o 
simplemente quieres 
pasar tin buen rato, 
solo tienes que 
cargar Bar Games y 
disfrutar mientras 
puedas. 



A 2 

X \.na 



A-nada que ver con sus ultimos 
lanzamicntos (simuladores de heli- 
itero, de cochcs, motos. etc.) El 
ubre del juegn nos indica todn su 
itenido. Bares hay cn todo cl mun- 



do, y, aunque sean iTOiy distintos enlre 
sf, todos ticncii una cosa cn comtln. 
los juegos. 

iQuien no ha ido alguna ver a un 
bar tratando de buscar un poco de 



cnmpahi'a y amistad. <> simplemente 
pasarselo lo mejor posible? Ya nos lo 
advertia Gabincic Caligari cn su fa- 






in eres un pobre hombre que esta 
aburrido y cansado despues de una lar- 
ga jornada de trabajo. i,Y que es lo 
mejor que se te ocurre hacer para li- 
berar lus lensiones y stress?. Exacto. 
ir al bar de tu amigo Luis. Alii le po- 
dnis contar tus penas y ahogarlas en 



en cl bar, pero cso no cs importamc 
porque estc esta lleno de ainenns jue- 
gos, y tu tc cstSs empezando a "picar” 
con alguno de cllos. Ya llcvas cuatro 



asmojadas. Es laenvidiadetodo 
rio y no tardaran en copiarlopara 
clientele. Es(& encima de una 



empapando y iratan de quitartc los cu 
bos. Otro riesgo adicional es que pur 
des sufrir una pequena descarga elec 
tiica si cchas d agua cncima de io 



Otro de los juegos a elegir es el Air 
Hockey. Aqui tienes la oportunidad de 
demostrar que eres el mejor ganando 

tidos qne tienes que echar con cada 
uno. Al principio de resiillarafacil con 
Jose, pero lo tendras mas dificil con 

Se va haciendo tarde y tienes ya una 



bastante animado y sientes que es el 
momento de lanzarte a por una de esas 
ties cliicas quo cslin sentadas a la ba- 

hccho un macsiro del liguc. Cuando 

el camarero y te deja una nota y la 
lccs. No tc lo pucdcs erecr, Una dc las 
chicas de la barra se ha fijado en ti y 
quicrc quedar contigo. La rcconoccris 
porque. tiene una flor en el pelo. Disi- 
muladamente te acercas a una de eJIas 
y comicnzas a charlar tmnquilamcntc. 
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Intensando Ugar con ana dc las chirm del bar. (PC PC, A) 



I J ue go diverlido y amcno- Tiene 
) buenos grdjicosy ana prescnlactdn 
original con lelras lie nedn. 




DUO SORTS. A. 

La cmnpeticion y el ambienle. 
Respuesias aleaiorias cuando I 



M 



Graficos: 8 
Sonidot 5 
Adlccion: 8 



Ten cuidado con lo q ue dices porque 
estas chicas son muy suscepfibles y 
ademas lienen poca convcrsacidn. En 
cuanto tc saigas del tema que conocen 
o dices algo que no les gusic. sc lar- 
garan inmediatamente. Si se van las 
ties, no 1e prencupcs, mariana rendras 
otra oporlunidad. y si sabes canielar- 
las. el sdbado tendrils tu recompense 

Aprovechando que ercs amigo del 
duefio, acoslumbras a to mar copas 
gratis; pern ha llegado la hora de de- 
voh'erle el favor a tu amigo. De mat- 
tes a vierncs tiene que ausenlarse de 
la ciudad y tu debes servir en la barra. 
Has dc toner bnslanle cuidado a la bo- 
ra de Ian7ar las j arras por la barra ya 
que si van muy deprisa itan lamba- 
Icdndosc y sc rom|>crdn, por cl comra- 
de llcgar a su destines Tc daras cuenla 
que scr barman noes tan facil. Tendras 
que fijane en quidtt cs cl que pidc y 
servir las j arras con un orden. 

A medida que llega la hora de cerrar 
tc sientes mds cansado y lienes menus 
rcflcjos, y no digamos el viernes por 
la noche. Que tengas suerto amigo. 



Como resumen podemos dec ir que 
es un juego bteslante adictivo y con 
buenos graficos. Seguramente os hard 
pasar delanle del ordemtdor un buen 
rato. Tambien puedes jugar con tres 
amigos mas y hacer compeliciones. 

Javier Martin 
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Wings of Fury es una de las ultimas creaciones de 

Broderbund, un arcade ’OCf ambientado en la 
segunda guerra mundial, en el que controlamos un 

caza de la fuerza aliada al que le seran asignadas una serie de 
misiones. De nosotros depende el exito o el fracaso de las mismas. 



La historia se repite... 




Despegamos 

Comenzamos el juego en uno de 
miestros poitaviones, lo primero que 
dcbemiKi liacer, logicamente, es des- 
pcgar, pero antes de esto, debemos se- 
lecdonar el segundo arraamcmo. que 
podrj vaiiar entre bombas, misiles o 
cohctcs, pudiendo tianspmtar en nues- 
tto avidn un numero determinado dc- 
pendiendo de su peso. 

Una vez hayamos despegado se nos 
permite movemns libremente a lo lar- 
go y ancho del espacio adreo, que po- 
demos decir es enorinc. Sicmprc dc- 
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La adicci6n que crea el juego no es 
muy grande, sobre tndn debido a los 

dcra pena. Y en fin, como se suele 
dccir cn estns casos. Wings of Fury 
podia haber side otra cosa, pero que 
se le va a hacer, nadic cs pcrfccto. 

C&ar Valencia /*. 



VERSION COMENTADA: 
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Crystals of Arborea es 
una nueva aventura 
realizada por Sihnarils 
que nos sumergird de 
lleno en un 
mundo en el 
que la unica 
esperanza de 
vida futura se 
ptiede 
encontrar en 
unos cristales 
extraterrestres 
repartidos a 
lo largo y 
ancho del 
planeta en 
donde nos 
encontramos: 
Arborea. 




Ics como puntos dc defer sa. puntos de 
ataque. magia, y demasfactnres, enmo 
si se traiase de un juego de rol (RPG). 

OrienUtndonos... 

A1 principio 



cuertra la dc laiuar poicnies encanla- 
mientos, que iran, desde una simple 

locidad. destruction compleia del gru- 
po enemigo, invulnerabilidad y otros 








Para terminer... 




cuenta con una agradablc mclodfa de 
iuiroducciutj y con los propios FX del 
programs. Mndestillos. 

En definitiva, Crystals of Arborca 
cs Lin programs para jugadnres con pa- 



VERSION COMENTADA: 
AMIGA 




ciencia que estfin dispuestos a aguan- 
lar el tipo ante sus monitores un largo 
ram, por nuesrra parte sdlo queda de- 
cir que nos ha guslado bastanle. 

Ctsur Valencia P. 
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N‘22fflEF10 31-4«OPTS. 
ROGUE lRQORtR, el Qi- 



^Que no pudiste comprar aquel ejemplar en el 
que se comentaba tu juego favorito, aquel cursillo 
tan interesante de programacion o los siempre 
utiles Talleres de Hardware? 

I APROVECHA AHORAESTA 
OPORTUNIDAD! 



CUPONDEPEDIDO 

SI, RUEGO ME ENVIEN LOS SIGUIENTES EJEMPLARES ATRASADOS AL PRECIO DE 
PORT AD A(GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS): 

EJEMPLARN 2 : 

Nombre: 

Direccion: 

Localidad: 

Provincial 

FORMA DE PAGO: 

□ CONTRA REEMBOI.SO 

□ TALON A NOMBRE DE BMP GRUPO DE COMUNTCACION, S.A. 



COMPLETA TU COLECCION 
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<r2Vo os ha recorrido esa curiosidad morbosa acerca 
de como transcurrird una operation a cotazon 
abierto o similar?, ique habrta que hacer?, icomo 
actuar? Pues bien, para respondemos llega este 
alucinante Live & Death. 



• & Death cs un programa rc- 

_^-drfa englobar dentro del con- 
cepto de los simuladores, pero no os 
treats que se truta de algun deporte, 
ni siquiera de un avion o hclicdptcro, 
no, tampoco de ningitn lanque ni 
submarino. se trata de algo qtte nos 
va a guslar mucho mas, nada m£s y 



Me cxplicarf, cn Live & Death dc- 
sempehamos el papel de. un doctor ci- 
rujano que debera ir atendiendo a to- 
dos sus pacientes, tal y como se harla 

ferencia. Ademfls, el programa vicnc 
acompanadu de un complelo manual 
que nos explica todas las tdcnicas nc- 
cesaiias para realizar una operation, 



desde como sc ancstcsia al pacicnlc, 

extrae el apdndicc o cualquicr otro 
menesier de esta clase, que por su- 
pueslo, debemos seguir al pie de la 
letra si deseamos tener cxito cn la opc- 



En el hospital... 

Lna bella enfemiera aguarda en la 
reception del hospital a que llegue- 
mos, una vez aqtil, pedird que nos 
idenlifiqiietnos fumando en su parte, 
n In que es lo mismo, nos preguntara 

queremos continuarla o deseamos em- 




Ya cn la partida, una serie de pa- 
cientes espenutin en sus habitaciones 



a que les visitemos para decidir lo que 
se hace con ellos. I .a enfermera de la 
rcccpcibn nos ird informando en todo 
mt imenlo a que habitation deberemos 
dirigirnos para cnconlrar all! a nuestro 

Al entrar cn la habitation dcbcrc- 
para ver que cs lo que 1c ocurrc al 

tarea, podremos realizar las siguientes 
funciones: enviarlo a Rayos-X, haccr- 
le un anal i sis por Ultra-Snnidns, pu- 
nerlo en observacidn. medicarlo y por 
Ultimo, operarlo. 

Una vcz estemos jugando. cada pa- 

ncra dctcrininada que tendremos que 
atender. 

En la mesa de operaciones 
Cuando sea necesaiio operar, es de- 
radn bien dnndc se localiza cl dolor 
do las medidas necesarias, tendremos 

que desempeiiar un doctor antes de 
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una operacion. Desde lavarsc las ma- 
ins jahnn, ponerse los guantes, 
dark antibi6ticos al paciente para evi- 
(ar las infecciones, anestesiarlo. mar- 
car la zona de trabajo, ya sea en el 
vicnirc del pacicntc o cn cualquier 

rizar heridas, venas, hasta inyeeuirle 
heparin (o anticoagukmie de efectn in- 
mediato), utilizer los forceps, liaccr 
injedos, etc... 



Desde luego cl programs cuenta 
des y eiifermedades, tales como apen- 




en cl manual, y un tratamiento, que 
dehcrenros aplicar sin dudar. Si al dar 
nucstro tratamiento, nos cquivocase- 

sc y nosensenaria cl lugaro paso don- 
dc nos hemos equivocado, asi pues, 
para lograJ dominar este maravilloso 
Live & Death sera precise que jugue- 
mos varias patlidas para apretlder asi 
de nucstros errores lo que hay que ha- 

Resumiendo... 

Live & Death cuenta con unos gra- 
ficos increlbles que, aunque esten rc- 
alizados en CUA, no pierden por elk 

se ha utilizado inteligeniemente. To- 





das las pantallas esldn iinpccablcmcn- 
mas mfnimo. 

hi control del programa lo podemos 
rcalizar por medio de un ratdn (lo tual 
results verdaderamente edmodo), n 

En cuanto al sonido, os diiemos que 
no esta nada, pero que nada mal para 
tratarse de un PC. Live & Death cucn- 

cion adecuada y con FX digilalizados 

Cn definitiva os podemos decir que 
Live & Dealh es un gran programa, 

uno. Un verdadero sopln de airc fresco 
al ya nrondtnno sector del video juego. 



Sin mas, un sobresaliente para este 
tabuloso Live & Death y utm para 
"The Software Toolworks”. 

Cesar Valencia P. 




En ocesiones, el mahado no es 
extesivamenu aienmdor. (CCA) 
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Tras presentamos 
Rogue Tropper y 
Botics, Krisalis nos 
true ahora un juego 
mucho mas sencillo y 
menos innovador que 
los anteriores. 

E l argumento es, probablemente. 
lo mas irabajado de todo el jue- 
go. y nos explica la historia de 
uil tfpico proteso r despistado que se 
pasa la vida inveniando cosas <jue no 
valen pam nada. El east! es que este 
profesor es conocido en lodo el pueblo 
dondc licnc so morada, y curiosamcn- 
tc dcspicrta el mismo sentimienlo en 
todos los Itabitantcs: cs un (to total- 

E1 hecho es que la gentc carcce dc 
sensibilidad cienlfl'ica y no soporla 
nope z arse con chips manfacos mien- 
tras pasea por la calle. por lo cual. y 
dado que, al fin y al cabo, el profesor 
fue quien construyo la maquinadc ha- 
cer chips manfacos. considcran justo 
quo sea el el priment en ingresar en 
un ccntro psiquidtrico. De esta forma 
convencen al Lord Mayor, maxima 



autoridad moral del pueblo, para que 
escriba al profesor Mariarti, dandole 
un ultimatum: o cierra sus laborato- 
ries, o recibira la visila de unos seiio- 
res de bianco que se dan mucha maria 
para vestir a la gente con camisas de 

Estc cs cl argumento. El juego cons- 
ta dc cinco faxes, una por laboratorio. 
Cuatro de los cinco laboralorios licncn 
acccso Jibrc, pern hay un quinto al que 
no podremos acceder hasta que haya- 
nros cerrado todos los anteriores. En 
cada uno dc los laboratorins se llevaha 
una investigacion distinta y cl ambicn- 
tc dc los mismos sera, en consecuen- 
cia, diferente entre si. Por supucsto, 
en los labotatorios hay cncmigos, que 
serin tambidn distintns segtin el labo- 
ratorio del que se trace. 

Para cerrar el laboratorio no hacc 
falta una Have, como podria pensarse 
en un primer momento, sino resolver 
una serie de problemas que no van a 
seraos plantcados dc forma expheita. 
Ante eso, lo mejor es echarle un vis- 
ta/o a la demostracidn para com- 
p render como funciona el sistema de 
juego. 

Basicamente el juego consisle en 
dcsplazarsc por las plataformas, acti- 



vando di versos dispositivos y reco- 
giendo objetos. Los priineios irSn per- 
mitiendo cl paso a zonas del laborato- 
rio que nos estan en un primer mo- 
mento vedadas. Por su parte, los ob- 
jetos itos pruporcionaran dine.ro con el 
que mejorar el a mi a men to. Asf. po- 
dremos comprar armas tan variadas 
como un destomillador, una pistola, 
un lanzallamas. un canon laser o un 

Resolver los enigmas no es tarea 
fact! . dchido en parte a que los dispo- 
sitivos que hay que activar se eitcuen- 
tran camuflados en el denso y recar- 
gadn decorado. Una linea de texto en 
cl marc ad or nos informant de que le- 
nemos detras, y en ocasiones de si eso 
que tenemos puede icsullamos util. 

Los enemigns ac aba ran con noso- 
tros con solo (ocamos, salvo raras ex- 
ccpcioncs. Nosotros pndemos dispa- 
rages con lo que conscguircmos aton- 
tarlcs o dcstruirlcs, lo cual no es de 
mucha ayuda, porque tras unos install - 
tes volvcrcmos a IcncrJos dan/ando (si 
sc aton tan, sc rccuperan; si sc matan, 
reapaiecen tras unos segundos). 

Disponemos de cinco vidas, cada 
una dc las cualcs queda representada 
por un corazoncito cn cl matcador si- 
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do*. pcsc a lo cual cl aspecto es atrac- 
livo. Los dccorados son maquinas lle- 
nas de lucecitas, palancas y bolones, 
hacicndo muy dificil discernir los ca- 
chivaches utiles de los que son mera 
omamcntacidn. Dcsde luego. el colo- 
rido cs muy abundance, lo cual com- 
plies aun mas la tarea de distinguir los 
distinlos clcmcncos del juego. El rao- 
vimienCo no merece comenlarios, ili 
positivos ni negativos, ya que permice 
la lluidez de la accion sin aponarnada 
especial. 

El sonido, que puede aclivarse y dc- 
sactivar.se pur medio del Compact 
Disk, objelo que tenemos desde el 
comienro del juego, esld compucs- 
to por efeclos de sonido y cinco 
musicas, una por cada labora- 

dos nucslros oidos. 



canto la adiccinn que provnean enmo 
la dificultad que hay on programar- 
1ns estan superadas por otro tipo de 

As! que esta vez Krisalis no nos ha 
iraido una maravilla, sino mas hien un 
juego que tie bio publicarse liacc va- 
ries arios, cast antes de que el Amiga 
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SI l' I PUCK 
CAFE 




La vcrdad es que pocas sott las 
las que podemos disfrutar de un 
original y super adictivo 



Un bar muy peculiar 





S huttle Puck Cafe es un anlro in- 
tergal action f recue ntado por to- 
do tipn tic liabitantcs del espacio 
exterior, desde comerciantcs sidcralcs 
hasia cxtratcncstrcs en buses de for- 
luna, es decir, tods clasc dc fauna es- 
parial. Ahora os preguntnreis que es 
lo que hay dc especial en ese luburio 
dc ShufflePuck Cafe. ( -,no es ciertoV. 
pucs bicn. 6stc es el lugar en el que se 
encuentran los mcjorcs jugadores de 
“Palet Siderar* de todo el uni verso, y 
cn dondc se organi/an tudos los loi- 
neos de este curioso depone. 

Ahora, nosotros, en el pellejo de un 
viajante galdctico, debemos enfrentar- 
nos, si asi se tercia, jugaxtdo al “Palct 
Siderar con cada into de los espeef- 
nienes que alii se encuentran. 

Exisfen nueve adversaries dislilllos. 
cada uno eon sus rndlodos y su estilo 
de juego, fuer7a veloeidad y demos 
factores. Cada cnntrincantc licnc un 
puilto debil, que no os vamns a des- 
cubrir para que seais vosotros mismos 
los que lo hagais. 

Al empe/ar el juego sc nos muestra 
una vista del interior de ShufflePuck 
Cafe, en el que sc encuentran rcunidos 
nuestrns posibles adversaries. Noso- 
tros. ratdn cn ristre, debemos seleccio- 
nar al ejemplar con cl que deseamos 
echar una partidita. 
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Una vex eslernos preparados, pode- 
mos empezar una cornpelici6n. cargar 
la ultima en el punto en el que la de- 
jamos v salvar la actual clasificacion. 
Tambien se nos permite elegir dc nuc- 
vo a nucstro contrincartte, o empe/ar 
un nuevo juego. Dentro dc las opcio- 
nes de control, tenemos la posibilidad 
de cambiar el uuuano dc nucstra palc- 
ta. bien sea agrandarla o rcducirla, po- 
demos siluar un "blokci ”. o lo que vie- 
ite a ser lo mismo, una paleta de un 
laniano determinado (que tambien po- 
demns modiffcar). Esta paleta se en- 
cargara de moverse de izquierda a 
dcrccha en la mitad de la pista en- 
torpeciendo nucstros tiros o los del 



ShufflePuck Cafe ha sido dischado 
principaJmente para jugar con raton 
(claro esta, en su version Amiga), por 
lo que jugar coil leclado o joystick 
cntorpecera notablementc nucslras 
posibilidades a la hora de defendemos 
de los tints del conlrario o intentar un 
tanto con efecto. 



Si hay algo que nos ha Hamad o la 
utencion sobiemaiiera en este adictivo 
ShufflePuck Cafe ha sido lo cuidado 
que esta en todns sus detalles y sottre 
todo, lo logrado del movimiento, ya 
que en cada arrenietida <> golpc que 1c 
propinemos a la ticlia, sentiremos casi 
casi cl propio impulso que le damos, 
sobre todo si jugamns con raton, que 
cotiH) ya deefamos antes, efectuara 
con una gran precisidn la funcibn dc 
paleta, igual que si la tuviesemos aga- 
rrada y la movicscmos por la pantalla. 
Incieible. Sucede al igual que en otros 
juegos. por ejemplo. el Kick OIT, en 
el que al dark un puntapid a la pelota, 
sc puede decir casi que lo sentimos. 

En definitiva, ShufflePuck Cafe es 
un buen juego con el que tenemos ase- 
gurada adicci6n a rauilales, si bien cl 
desarrollo es simple, no nos debe im- 
portar lo mas minittio, ya que cl coil- 
junto que se ha sabido crear y la per- 
sonal idad del juego son so bresalie fl- 
ies. Ideal para varios jugadures. 

Cesar Valencia P. 
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MOUNTAIN 

BIKE 

RACER 



jMenudo pinchazo! 



Este atractivo y 
original deporte 
sirve como base a 
la ultima creacion 
de Positive, ya que 
Mountain Bike 
Racer “ pretende " 
ser un simulador 
de dicha 
especialidad. 



M uchas veces, quiza dcntasia- 
das. reclantainos origirali- 
dad y con raz6n, pero dicho 
aspecio debe ir a com pan ado induda- 
blcmcnlE per un halo dc calidad. ya 
que por muy original que sea un pro- 
duclo. siempre necesita cslar rcspalda- 
do por otros factores tales como un 
buen irabajo tecnico, graftco. sonoro, 
adiccidri y en general, todos aquellos 
aspectos que ya conocemos. 

diremns que esle es el caso de Mountain 
Bike, mas o means, ya que su “origina- 
lidad” es mas que cuesiiunable. 

FI programa “intenta”, por que cs 
ahf cn dnnde so queda, simular el 
transcurso dc una 

even to. Para todos 
aquellos que no lo 




sepats. el Mountain Bike es un deporte 
mezcla entre ciclismo y inolocross. HI 
desarrollo y objelivo, Idgicamente, es 
el de cualquicr carrcra: ganar. 

A1 comenzar el juego se nos ofiecen 
multiples opc tones, muchas dc cllas 
son mem adnrno, pero cn fin, a lo que 
vamos: Se nos pertnile ver el ciicuito. 
ver una demo o “preview”, redefinir 
tcclado, etc... 

Pedaleunito... 

L"na vez comenzada la carrera ntis 
cnevntramos en cl pcloton, esperandp 
la serial de salida. La pantalla dc juego 
se encuentra dividida horiznntalmente 
en dos partes, sirviendo como mama- 
dor (muy soso. por cierto) la parte su- 
perior, y como zona de juego la infe- 
rior. El juego quiza recucrda cn algo, 
para lener una idea, a la prueha de 
ciclismo del popular California Ga- 
mes pent mientras que cn dicho juego. 
csta prueha era sobresaliente, es, sin 
duda, cn Mountain Bike algo inciei- 
blemente burdo y mal acabado. 

Amedida que avanzamos con nues- 
Iro ciclista, sorteando los ohstaculos 
de la carretera, ast como subiendo y 
bajando los desnivclcs dc la misma. la 
pantalla va apaieciendn con scroll, 
que, como anexo. os diremos que es 
inalisimo, lenitsimo y para definirlo 
en una polabra: desesperante. Esld tan 
trial hecho que basta sc pueden apre- 
ciar los scans horizontales dc la pan- 
lalla cuando se ntueve cl area de juego 
para hacer un desplazamiento de la 
misma. Ademas pttra colmo, csto se 









podria disculpar en el caso do que la- 
in vie semoN jugando, pur ejemplo, en 
un 8(186 cur VGA, pern en un 8(186 
con CGA, la leniiiud y brusquedad. 
i amo del scroll como de k» movi- 
mienios en general es excesiva. 

Ademas, el desariol lo car ece com- 
plclamcmc de adiccion. ya quc cn un 
programs do cstc nivcl lo quo mcnos 
podemos cspcrar. dcspucs dc ccharlc 
un vistazo por cncima, ex adiccion. 

La verdad os que Positive se ha lu- 
cido con este Mountain Bike Racer, 
aunquc la verdad, no es de cxlranar 

clones en 8 y 16 bits... 

En fin, es nccesario saber que el 
mercado de los videujuegus liaevulu- 
cionado mm a me rite rap i do, y como 
lodos sabcmos hay una enorme coin- 
petencia, /.me segufs? Para veneer a 
csla compolcncia, es logico. hacer 
buenos pro duct os, /.me equivoco?. y 
si hay algo que os puedo aseguror es 
quc con programas como Mountain 
Bike es mejor hacer un honvin y cuen- 
ta nueva. ya que posec todas las cua- 
lidades para sacar dc quicio y prove 
car un alaque de nervios a cualquicr 
usuario dcspisiado quc dcscmbolsc 



mi Plas en un casscllc u las casi 3000 
Plus en disco que vale Mountain Bike. 

Cesar Valencia P 
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TERMINATOR 0) 

P arete ser que el actor Arnold 
Schwarzenegger va a convert- 
i rse <le nuevo cn un pcligroso robot 
ascsino, porque despues del exito 
ohtenido con la pelfcula Termina- 
tor, va sc csOj prcparatido la segun- 
da parte: “Terminator II: El Dfa del 

Acclaim ya ha adquirido 
la licencia para Nintendo, y 
el juego aparecerS al mis- 
mo liempo que la pelfcula 
en los Estados Unidos. 



CASCOS 

INTELIGENTES 

Kconami ha lanzado para la 
consol a Nintendo tin innovador 
e mceresante periterreo 
denominado Laser Scope, Se 
trata de un casco con mira 
telescdpica, que permite 
apuntar sobre una determinada 
zona de la pantalla, y un 
pequeno microfono que se 

disparador. Adaplado la cabeza 
del jugador. permite jugar a los 
juegos de pistola Lighlgun sin 



ATARI-AMSTRAD-COMMODORE-NINTENIK) 



PANZA KICK BOXK EM 
CONSOLi l 

Despues del dxilo 
oblenido con el 
simulation de lucha 
Panza Kick Boxing, 

Hitura se ha 
replanleado lanzario 
para las consolas. De 



MICKEY 

MOUSE 






NINTENDO | 



Journey of Silius 




La action transcurre en el aiio 0373 del nuevo 
calendario de la era espacial, La poblacion de 
la Tierra ha crecido de tal modo que ha sido 
necesario buscar nuevas colonias fuera del 
planeta para poder habitarlas. 




una colonia espacial desert ica en el 
ann 0373, la /ana suhterranea. el c a ar- 
id general de los (erroriscas. el interior 
de la nave espacial terrorista y deniic 
de la 1'actoria espacial terrorista. 

A1 acabar cada uila de estas lanes, 
Lcndrcmos que dcstruir a uno de los 
grandes jefcs, on total son cinco: cl 
hclicriptcnt. cl vehiculo robot de com- 
hate, el gnipo de cafiones. el caildn 
niamulh y la nave giganie. Si no un- 
seguimos dcstruirlos, no podremos pa- 
tes annus 

Para haccr mils Ucvadcra nucslia 
misidn. disponemos dc distintos tipos 
de armas que nos ayudaran a extermi- 
nar los cncmigos con mayor facilidad. 
Las armas que podemos coger son: 
pistola, pislola especial, amctrallado- 
ra, lanza-misilcs, rifle User y larva 
granadas. Cada una de ellas tienen 
unas determinadas caraclcrfsticas y 

tiempo dc funcionamicnlo que les 

Es conveniente utilizar el arma- 
mento convencional contra los ene- 
migos norm ales v reservar las armas 
mSs potentes para los encmigos dc 

Ademas disponemos de una gran 
cantidad de objelos que nos ayudajan 
en la misidn, uunque nosotrosmuy po- 
cas veces hemos tenido opcion de re- 
coger alguno. Son, las capsulas de vi- 
da y las capsulas de eneigfa. 

Fn definiiiva, Silius es un buen jue- 
go, muy entretenido y con una miisica 
muy bleu elaborada y agradable. Un 
juego que sin duda no dccepcionani a 
nadie y agradara hasta a los mas exi- 




ay McCray, el pnitagonista, estd 
preparando su viaje a la nueva co- 
lonia 428 cu cl Sistcma Solar dc 
Silius. para encontrarse con su padre. 
Pcro algo extrano ocurrc. una terrible 
explosion ha asoladn la colonia SSS 
donde su padre estaba trahajando. 

Cuando Jay se encuentra investi- 
gando y buscando pruebas en la habi- 
tacidn de su padre, encuentra un 



floppy con el plan de desarmllo de la 
colonia SSS. Segdn paruce la explo- 
sidn fuc provocada por un grupo te- 
rrorista y ahora Jay quiere vengaise y 

El juego 

FI juego esta compucsto dc cinco 
fascs difcrentcs, que sc dcsairollan a 
travds de los siguientes escenarios: 



La musica inicial. 



Lo peor: 



| Los eaemigos de final de fast. 




Sonido: 
Graft cos: 
Adiccldn: 
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ALLEYWA 



El machacaladrillos 



Nos ertcontramos nada 
mas y nada menos que 
ante el mismtsimo 
Arkanoid, o, como se 
llama en la Gameboy, 
Alleyway. Se trata de 
ese juego tan adictivo 
que ha estado presente 
desde siempre en los 
primeros ordenadores y 
en las mas famosas 
maquinas recreativas. Es 
aquel en el que 
manejabamas una pala 
con la que debtamos 
golpear un muro hasta 
acabar con el ultimo de 
los ladrillos. 

A lleyway. 




Sin embargo, g 
respecto a olios juegos tie es 
mio las pantallas de 



• En la faee de BONOS, procura darte prisa para 
deelruir los ladrillos antes de que se te acabe el 
tiempo. Golpea la pelota eon efecto. 

• En algunas fascs, al golpear cl piso superior, la 
pala sc volvcra mas pequena. Ten cuidado. 



MegaOcio 51 



■ GAMEBOY 






NINTENDO ■ 




Pott a prueba tu habilidad y tvs reflejos a los mandos de una 
lancha rdpida Cobra. Ponla al limite corriendo varies circui- 
tos contra otras lanchas, esquivando traicioneros retnolinos, 
contba tiendo contra peligrosos monstruos marines y prote- 
giendo a un grupo de nadadores indefensos. Mejora las pres- 
taciones de tu barco recogiendo recipientes que te permitiran 
incrementar la veioeidad y la potencia de fit ego. 

las primeras fases tendras que demos- 
bar tu habilidad y (u rapidez al compel ir 

a rnuerte donde todo es valido. Si logra- 

tendremos nada mejor que hacer que 
desactivar un nuifiero dc minas acuati- 

dcicmiinada position del no, y frente a 
dste y al enemigo, depositarlas en la 
camara de dcsaclivacidn. situada mas 
arriba n mas ahajo del rio segun los 

tro fuel y condicinnes de la lancha, se 
habrdn idn debilitando, por ello dispo- 




• TURBO: Para arrancar rapida- 




direccidn del dispam. 

• SPEF.D: I lace que nuestra veloci- 
dad puma sea mayor. 

• MISSILE: El disparo ya no nos 
vale, mejor el misil. 

• FORCE: Proporciona un campo 
de fuerza limitadn. 

En las 2Strcpidantcs fases, de lasque 
consta estc juego, enconbaremns diver- 
sidad de pruebas. la carrcra hasla el 
final, la recogida dc amtamentn, la de- 
saclivacidn de las minas. cn detennina- 
dos momentos. un scr del agua extrano, 
y diabdlico se nos presenla-Tcndrcmos 
que deslruirlo si queremos seguir con 
nuestra competition, los banistas, len- 
dran que ser detendidos. de ataques dc 
otras lanchas, las subidas de rfos es algo 
verdaderamente bepidante. la habili- 
dad no vale, lambien los rellejos y el 

logramos seremos arrollados por los 
francos que bajan por el no, lambien 

abismo dc los remnlinos y si eslo nos 

Si logramos pasar eslas adversida- 
des. icndremus unos momentos de rela- 
jacion, pidiendonos dejar anaslrar por 
la coniente, y hacicndo dc csta forma 
punteria cn los blancos ubicados en la 
orilla. Si la emncidn os invade y la 
sangre os hierve, no lo dudeis, Cobra 

de enlretenimiento aseguradas. 

Con unos grafioos del todo simplo- 
nes, y un decorado tambicn simple, la- 
ce que esle juego no enbe por los ojos, 
pero sin embargo el niovinticnto de 
nucsbii lancha, es estupendo, asf comn 
la reacci6n al mando. la originalidad 
del tema y la adicion que dcsarrolla Ic 

Enrique Sanchez Hitaro 



inc6modo. PRACTICA. 

■ No pegues soitos innecesarios. 

■ Procura no desvierte do tu 
camino, la arena no te 

■ Incrcmcnlar lo energlo es 
algo valloso, si quleres 
completar todos los nivolos. 

■ Cada capsula que veas 
intentala coger, siempre nos 
sera benefldosa. 

■ Ten en cuenta que el FIRE y el 
SPEED pueden ser 



incrementados tontos veces 
como querornos. 

■ En la fase de las catoratos, 
no lo dudes, ni te peres, 
leolizo la carrera al maxima 
de veioeidad. 

■ Los remolincs son fdcilmente 
salvables. paro ello pon el 
turbo, y pasa entre ellos. 

■ Lostroncossonlosmas 
daiiinos. procura echarte a 
las cr illas para dejarlos pasar 

■ Destruir Icb fortalezas de las 
ortllas. ayudera a desactivar 
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SUSCRIBETEAHORA A 



✓BENEFICIATE DE UN DESCUENTO DEL 20%. 

Recibe en tu propio domicilio la revista sin coste 
adicional. Sin preocupaciones de no obtenerla 
en tu punto de venta habitual. Disfruta de las 
ventajas que te ofrece ser miembro del 
CLUB A. USER: 

Concursos, Sorteos, Invltaciones a ferias, 
Cursillos, etc. 



✓ Y recuerda que en MEGAOCIC encontraras noticias, los 
mejores juegos, trucos para acabarlos, llstados, y toda la 
informacion necesaria para sacarle el maxiino provecho a tu 
ordenador. 

Adem^s tendrSs acceso a nuevas secciones: 

I “La Guia del jugador”, “Chip", “Futuros lanzamientos” y 
“Arcades”. 




ClIPON DE SUSCRIPCION 



Recorta y envia este aipdn con tus 
datos personates a: 

BMF Grupo de Comunlcacldn S.A. 
Cl Garcia de Paredes, 76D l^zda. 



Deseo suscribirme a MEG AOCIO por: 
Un ano al precio de 4.000 Ptas. 
NOMBRE. 



APELLIDOS, 



DIRECTION. 



28010 MADRID 



CODIGO POSTAL., 
PROVINCIA 



XOCALEDAD.. 



FORMA I)E PAGO: 

D Contrarecmbolso O TaI6n a BMF Gnipo dc Comunicacidn, S.A. 





LOOM 



A qul ticncs todo lo quc nccesi- 
las para acabar el jnego, no 
obstante, siemprc puedes ha- 
cer muchas olras cosas para descubrir 
nuevos caminos y secretes. 



Como escapar de la isla 
A1 principle, los Ancianos del pue- 
blo te convocaran. Dirigctc al pueblo 



y entra en la tienda quc hay a la iz- 
quierda. Una vez denrro, camina hacia 
cl uxtrcnio dcrecho y escucha la con- 
veisacidn para poder letrer un poco de 
uinocimierro de causa. Una vez que 
la gente haya parade de charlar, tenia 
cl la rucca y forma la inscripcion de 
abrir sobre el huevo. 

Escueha lo quc Hetchel liene que 
decir y sal de esta tienda. Dirigete a 
la que esta al extremo derecho. Dentro 



toma el libro (aunque no lo necesites), 
y examina el frasco para cncontrar el 
bnnador F.xamina tambidn cl bole 
dc lime para aprender el deletreo de 
Tinte, c intenla ponerlo sobre la fana 
blanca. 

Ahora deja el pueblo y dirigctc, a 
travds dc la selva, hastael cementerio. 
Ecba un vistazo a las espiuas que mu- 
lestan al conejo que ha atrapado el 
buho que estaba en la lapida sepulcral. 
Lee la Idpida sobre la que esta el buho 
y despuds vuclvc a la selva. Examina 
todos los agujeros de los arboles pa- 
ra ver las rotas sobre el deletreo de 
vision noclunia y despues vuelve al 
pueblo. 

Entra en la tienda del centro y for- 
ma el deletreo de vision noctuma en 
la oscuridad para que aparezea una 
rueca, un poco de oro y un poco dc 
paja. Da una vuelta con la rucca para 
encontrar cl deletreo de Paja en Oro; 
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iriicnla dclctrcarlo sobre la paja del 
suelo para mejorar lu habilidad. 

Lanzate al embarcadero > fonna el 
deletreo de abrir la almeja y gananSs 
la energta suficiente para ser capaz de 
formar la nota siguientc. Ahora vuclvc 
a la eolina dondc cmpezsste y forma 
cl deletreo de abrir el cielo. IJn enor- 
me rayo luminoso gulpeard el arbol y 
lo lanzard al agua. Daja al embareade- 
ro. salta al agua y stibetc al arbol. Au- 
tomdticamente irds al mar, y all! ten- 
drils quo haccr frcntc a un chono de 
agua que sube hasta el cielo. Acercate 
a el y aprende a delerrear Giro, y 
despues delelrealo hacia alras para 
saltartc cl obstdculo. Tambien cuan- 
Uo llegues a la isla aprenderas la si- 
guientc nota. 




Denim del cubil del dragon 
I .o primern que tienes que hacer es 
convertir en paja el uru sobre el que 
estS tumbado el dragon (deberfas 
aprende r la siguieute nota en este pun- 
to). Tlaz que el dragon se duerma. 
Cuando csid roucando cogc cl fucgo 
y asustalo para que se vaya. Fstn te 
permitc cncontrarun camino para salir 
del v of can. 

Abrete camino a traves del labcrin- 
to dc tlSnclcs dentro dc la tnontana 
hasta que llegues a un estanque. F.xa- 
mina el estanque para aprender crimo 
deletrear Rcflcjo, y despues forma el 
deletreo dc Vaciar para secar el agua. 
Pcgado en cl barro, observaras una de 
las esferas dc Crystalgard y si miras 
cn cl la veras el futuro. Dcja csta sala 
y eiicaim'nate fuera de la montana has- 

caracol. Pero encontrards el paso cor- 
tadu, lo que tc impide llegar mas Icjos. 
Forma el deletreo dc Glrar al reves 
sobre las escalcras y se arrcglard. per- 
mit lend ole emzar a salvo. 

Encuentro con otros 
gremios 

Al primer lugar que tienes que ir 
cuando llegues a la isla que acabas dc 
encomrur cs a la selva. Allf tc deten- 
dran algunos pastores invisibles. Con- 
forme vayari aparecieiKln, da las no- 



tas dc un deletreo. tlaz un registro del 
tone mienlras I os pastores se hacen 
visibles, es el deletreo de invisibili- 

Dirlgcte hacia la ciudad de crista) 
pero no entres tndavla. Si echas una 
ojeada vcrSs a varies hombres traba- 
jando en la pane superior de una torre. 
Forma el deletreo de Invisibilidad so- 
bre ellos para un uso posterior. Ahora 
vc dentro y busca a dos personas que 
cam i urn cerca de una esfera. Escucha 
lo que tengan que decir y dc spuds usa 
los tele port ad ores para cnlrar cn la to- 
ne en la que estan trubajandn los hom- 
bres (no te veran gracias al delelreo 
de Invisibilidad). 

Examina la guadaiia que estan afi- 
lando para aprender el deletreo de Afi- 
lar y despues vele al otro leleporlador. 
Deberfas estar cerca de la esfera, de 



mode que busca la snluci6n a tu pro- 
blem a con los pastores. 

Vuclvc hacia los pastores y tc perii 
ran que formes un deletreo, forma Te- 
rror para aneglarte con ellos. Cantina 
hacia la izquierda y cn la siguientc 
pantalla cncontraras un monton de 
ovejas y un pastor dnrmido. Examina 
las ovejas para conseguir el dclcuco 
de dormir y despues llevalo a la iz- 
quierda. Puede que llegues al pueblo 
de los pastores. Eulra en la primera 
casa y examina cl cordero. L'na pas- 
tora sc dara cuenta de que esras ahi y 
de spuds hablard contigo. Examina 
mils cl cordcro y tc dirit cl deletreo dc 
curacion. Sal y forma el deletreo 'Imre 
sobre las ovejas para protegerlas del 
dragdn; por desgracia cllo no tc pro- 
tegerd y cl dragdn tc atrapard a ti cn 
su lugar. 
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El gremio de Ion herreros 

Caminando en la siguicntc panlalla 
veras un muchacho dumtiendo en el 
sueln. Usa el deletreo dc dormir al re- 
ves para despertarlo, >• cuando se vuel- 
va a doraiir forma el deletreo de re- 
flejo para tracer que te parezcas a el. 
Ahora puedes ir al gremio de los he- 
rreros y echa un vistazo por Ins al re- 
de dore 6. 

Cuando Ilegues a la sala del horno 
cl guardidn le confumlira con el mu- 
chacho y le meterd en una celda sin cl 
baston magico. No hay muchas cosas 
que puedas hacer sin el. de modo que 
echate a dormir sobre la paja. Mien- 
tras este dormido cl muchacho. cl dra- 
g6n le maiara y lletchel rescalara el 
basion del homo y lo empujara por 
dehajn de la puerta de III celda. Coge 
el basion y abre la puerta (tambicn 



puedes converlir la pajaen oro si quie- 
res). Sal de la celda y baja las cscale- 
ras dc la sala de f undid oil. 

Aqui veras al hombre que estabaen 
la esfera charlando con un capataz. 
Acaba de enmprar una gran canlidad 
dc espadas. Cuando el hombre del 
centro levante la espada, forma al ro- 
ves el deletreo de atilar. o el de giro 
para romperia. Enlonces te capiurattln 
y te llevar&n al caslillo de Mandible y 



Mandible, el clerigo 
Mandible paseara duramc un ralo 
pero cuando se detenga, haz lo que 
diga y forma el conjure abrir en la 
puerta dc la jaula. Cuando haya lermi- 
nadn de hablar y tc haya dejado al lado 
de las jaulas con Cob, mira en la es- 



fera. Cob tc detendra e internal's mi- 
rarte a la cara. Despuds dc que se haya 
ido mira tres veces en la eslera y des- 
puds sal al parapeiu donde estfi Man- 
dible. Fxamfnalo. 

Despues de que Chaos se haya he- 
cho cargo de Mandibula, toma el bas- 
tnn y vnelve donde esiSn las jaulas; 
observa que el monstiuo que habia en 
una de ellas se ha ido. Vuclve al pa- 
rapeto y encomraras a la hestia. 

Ahora que estis dentin del agujero 
que cred Mandible, flnia per los alre- 
dedores y por los agujeros que cn- 
cuentrcs. En cl primero te enconiraras 
con el fanlasma de Rusty. Forma Cu- 
rar en sus huesos para devolvcrlo a la 
vida. El siguiente agujero te Neva dc 
nuevocon lospastnres. Tambien sobre 
ellos forma Curar antes dc pasar a la 
siguicntc posicinn. F.n Crystalgard in- 
tenta curar a Goodmold. pero si no le 
deja, vete. 

Al final llcgar&s a la Orilla de las 
maravillas, que es donde van lodos los 
cisnes. Cygna le dira que te vuelvas y 
que cierres todos los agujeros. Hazlo 
y vuelve. Continua hacia la izquierda. 

De vuelta a 

lax isla de k>s fejedores 

En este momento deberfas saber 
otra nota del basion. Dirfgetc al grail 
telar, y cxaminalo. En este momenlo 
debe llegar Hclchcl seguidu de cerca 
pore) propio Chaos. F.IIa inleutara de- 
cirlc ciSmo desiruir a telar, pero Chaos 
formara Silenciu sobre ella primero. 
Da una nota de la melodia que cstd 
tocando. y despues tocala al revds para 
devolvcrlc la voz a Heichel. 

Ames de que ella pueda decirte cudl 
es el deletreo. Chaos sc cncargara de 
ella otra vez convirtiendola eu uu pa- 
vo cocido. Si no has formadn el dele- 
treo que ha fomiado el, examina el 
telar y aparecera el deletreo que fonnd 
Chaos. Rcstaura una vez mas a Hct- 
chel utilizando el deletreo Format' al 
reves. Finalmente Chaos dcstruira a 
lletchel totalmente, pero al hacerlo 
tc rev c lard cl sorlilegio para destruir 
cl telar. Forma este deletreo sobre el 
telar y deslruyelo. Mete a Chaos cn el 
telar y forma el conjure trasccndcncia 
sobre ri mismo. 
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LEYENDA 
DE DJEL 



C oge la vela de la mesa, dirigele 
a] laboratorio y pulsa cn la ea- 
bcza dc Hokram, de esta forma 
sabre trios como fabric ar orr>. Lucgo 
pulsa cn cl pcrgamino dc la cstantcrla. 
de este forma ve reruns el retrain de la 
hija dc Azeulissc. 

Vuelve a casa y dirigete al pats de los 
Rios de Fuego (planets circular). Pre- 
gunta al monstruo dc la cueva, despues 
de haber activado el volcan. Volviendo 
•a casa nos dirigimos al Pais de la Sed 
F.tema (planeta con Ires brazos). 



En cstc pats compramos la diadema 
al monstmn bebedor sin gastar mas de 
10 monedas para ello. Nos dirigimos 
al Pals Moviente (planeta en forma de 
triangulo), alii te nemos que colocar el 
mundo a gusto del brujo (arbol bam- 
gudo. castillo, lago, trepadora, monta- 
na, arbol con una cars cn cl tronco). 
Nos apareceran dns magos, pulsamos 
en el de la dcrccha y luchamos. Bajo 
ningun concepto sueltes la diadema. 

Ahora volvcmos al Pats dc la Scd 
Etcma. pulsamos cn los grifos de lava 



para conscguir una flor dc plomo, lue- 
go cn cl monstruo quc hay escondidn 
en la lava, que nos dara a elegir Ires 
retratos. Pulsamos en el citrraclo (con 
arreglo td que vimos en el pcrgamino 
de la estanterfa). 

En cl laboratorio hay una talsa hija 
de Azeulisse, no la acepres y lucha 
(procura ganar. en caso contrario ten- 
dras que fundir todo tu oro para poder 
rccupcrar de nuevo la estatuilla de 
Kal. esto te lo indica Hokram pulsau- 
do en su cabeza). 
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Mira ahora por ia veil tana, cncon- 
traras a la verdaderahija dc Ay.culis.se. 
Contests a la bola Magica. Ahora 
Hokram nos dira deride se cncucntra 
el ami-hechizo para curar a la primo- 
gdnita y el Gnomo nos dini los ingre- 
dientes para el brebaje dc Theros. 

Pulsamns en la eslatuilla quc Kal 
nos enirego, luego en el buslo tie escc. 
y Undremna que luchar con las flicr- 
zas del mal (procura ganar, en caso 
cnmrario no 1c ofrczcas el Ohram). 
Ahora pulsa en la piudra a la derecha 
dc la chimciica. 

Nos dirigimos luego al 1’ai's de 
Azculissc utilizando la esramilla tjue 
nos ofrecid, allf pulsamos cn el espejo 
y cstc nos ofrccera el ojo de Ninth, 
pero no lo robarcoios. Dc nuevo en 
casa salimos a la vcnlana y lan/amns 
el anli-hcchizo dc csta forma la hija 
de Azeulisse renaccra paraconvurlirse 
cn una bclla doncclla. 

Ahora volvemos al Pafs de Azeulis- 
se para devolverlc a su hija. Para eo- 
municamos con Azculissc en su Casti- 
llo pulsamos en la antorcha quu hay 
en la esqnina, junto a la puerta, dc esta 
forma nos agradecera el haber desen- 
caruado a su hija y habremos complc- 
tado el primero de los problenias. 
Daudo en el espejo nos oirecera una 
recompense 

Contes) amos ahora a la bola magi- 
cs, y luego vamos al pais dc Theros 
pulsando on su eslatuilla. Pulsa en k 
cslalua de sal del tbndo de la habita- 
tion, cn la amorcha apagada, en la 
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griela quc hay debajo de la ventana, 
cn el Mituiiauro que sale en esta y para 
terminal' en el pozo dc lava. 

Ahora qiie estamos en casa nos di- 
rigiremos al Pais del Oceauo dc Nacar 
(planeta con dos cfrculos). pulsamos 
en la roca pcquena. luego en la grieta 
de la niontaha, haccmos unos inlcntos 
dc cruzar cl puente y pulsamos en la 
bcca del idolo, apareccra cl guardian 
del puente que nos dejari pasar a la 
isla del otro lado. 

Ahora estamos cn cl bosque del 
Pals dc Sylvc, pulsamos en el agua, 
en el Ironco hueco del arbol situado a 
nucstra derecha, luchamos y asf con- 
seguimos el alias (solo si ganamos en 
la balalla). Volvemos a nucstro pats y 
a nucstra casa. Alii abrimos el alias 
dirigieitdonos al Pais del Area (prime- 

Pul samos en la reja y saldra una 
scrpiailc que ruts dura k Have de la 
puerta situada a nucstra izquierda. No 
sin antes cazar unos cuantos murcid- 
lagns, abrimos la puerta y compramus 
el Ojo de Ninfa al hornbre cabczudo, 
sin haccrlc enfadar pagandole poco. 



rtvomendamos pagarlc alrcdcdor de 
las 40 piczas dc oro. 

Miraremos por la vcnlana dc nucs- 
tra casa y el Gnomo nos llcvard a! 
bosque dc Sylve, alii recogemos el 
fruto que nos hace falta para la pocidn. 
Ln podemos conseguir facilmente 
echando uuas mouedas de oro (unas 
dicz> al rio, de esta forma salvamos al 
pijsionero, pulsamos luego en las hor- 
migas y cl rey de estas nos ofrecerii cl 

Eu casa bebemos de la pocion para 
adoptar nucstra forma habitual, y ca- 
zamns unos cuantos murcidlagos mi- 
rando por la ventana. Vamos al labo- 
ratorin dnnde el Gnomo preparara la 
pocidn para Thorns con los ingredien- 
tes quc Ic lie vamos. Pulsando cn la 
eslatuilla de Theros iremos a su pais, 
all! tocamos cn la losa que hay debajo 
de la gran boca, y de csta forma Thc- 
ros apareccra para tomarse el brebaje, 
complctando asi la segunda parte dc 
los ires probiemas. 

Ahora por medio del Atlas, iremos 
al Rcino de los Pantanos (tcrccia ho- 
ja), pulsamos cn la roca dc. la derecha, 
luego en el habitante de los pantanos 
y lc seguimos en su carrera pulsando 
sobre dl cuando esld al lado de la casa 
y cuando cshi en lo alto del pale dc la 
izquierda. 

Asi volvemos al laboratorio. pulsa- 
mos cn la atunreha para dcscubrir el 
escondite del Ohram y fabricamos to- 
do cl oro quc pndamns con los ingre- 
dientes que hemos ido recogiettdo du- 
rante todo cl juego (murcielagos y flo- 
res dc plomo). 

Nos dcsplazarcmos al Rcino de los 
Hielos por medio del Allas (segunda 
hoja), aquf pulsamns en cl agujero de 
la colunuta del glaciar y luego en la 
serpiente, hacemns el inrercambio que 
nos pi tie y volvemos a nucstra casa. 

Por ultimo, nos dcsplazamos al nei- 
no de Kal y le ofreceremos todo cl oro 
del que disponemos (procura tener 
mas de 500 piezas de oro). 



Enrique S. Hilara 



Consejos: 

* Luchar siempre que te lo indiquen y prucura ganar. 

► Rccucrda que la tierra j el agua pueden al fuego. 

I Intenta descubrir la mayor canlidad dc (lores de plomo. 

I Al cazar murcielagos no t'allcs mucho y coge tantos comu puedas. 
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Dragons Lair II: 
Time Warp 

ii-para superar las prjnieras fases de 



• ESCENA 1: LA SUEGKA 
INTERRUM PE LACOMIDA 
l.i m hate a pulsar IZQUIERDA 

cuando la sucgra tcrmine su arenga. 

• ESCENA 2: EL PlIENTE 
Nada mas entrar pulsa ABAJO y, 

tras una pequeiia pausa, DEKECHA. 

• ESCENA 3: EL PASII ,1.0 
OSCURO 

Espera a que aparczca la cabera <le 
la scrpienle tras de u' y pulsa rapida- 
mente FUFCO. Seguidsmente pulsa 
DF.RECHA. 

• ESCENA 4: DESCENDIFNIM) 
POR FL POZO 

I’ulsa ABAJO y, seguidameme, IZ- 
QUIERDA. 

• FSCF.NA 5: FI, ACOSO DE LA 
SLEGRA 

Nada mis enirar pulsa JZQUIFR- 
DAy, seguu Irupiezas, ARRIBA. 



• ESCENA 6: LAS ROCAS SE 
DESMORONAN 

rezca la pautalla, pulsa ARRIBA. 

• ESCENA 7: 1,A ROCA 
SUSPENDIDA EN EL AIRE 
Pulsa ABAJO uada mas aparcccr la 

partial la, espera hasta que la roca se 
incline y pulsa de nuevo ABAJO. 

• ESCENA 8: LA MAQUINA 
DEL TIEMPC) HACE SU 
APARICION 

Pulsa HJEOO para golpear la ca- 
bera de la serpienle, ARRIBA para 
saltar sobre la maquina del tiempo y 
FI.F.OO para volver a librarte de la 
seipienle. 

• FSCF.NA V: LA MAQLINA 
DEL TIEMPO SE ELEVA 
Pulsa ARRIBAy, al aparcccr la ser- 

picnlc amenazanle, pulsa UF.RF.CI I A. 
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TIME MACHINE 



licncs un Amiga o un Atari ST, 
rueha a teclear DIZZY en la tabla 
leas puntuadones y obtendris vi- 
nfmiias. Tambidn serin acuvadas 
. teclas espeeiales en el juego. las 
teclas A y S nos permitirin acccder a 



lav disiinlas pamailas de queesta uim- 
puesto el juego. 

Los usuarios de Commodore 64. 
deberin tcckar VIVIDIMAGE cn la 
pantalla de presentation antes de que 
<Ssia dcsaparcica. 




MegaOci 











Tuna Unico: La Guerra dc las Vaji- 
llas. Parte I. 

Asunto 1: /Como se paga a Solo? 
Big Chipn: Con los creditos ohteni- 
dos al vender la pua dc cactus y po- 
nieildii “paga Solo'*. 

Asunto 2: /Ddnde esta Barumhadu- 
dumba? 

Big Cliipo: Vo no lo se, pero no me 
inter? sa porque basla con saber que es 
el tumbn que hay que darle a Juan 
Solo. Suputlgo que el si que sabe. 
Asunto 3: /C6mo sc habla con los 

persotiajes? 

Big Chipo: No se puede hablar en csta 
aventura. 

Asunto 4: /Que hay que contcslar a 
Chris? 

Big Chipo: Nada, dehes tracer lo del 
siguiente asunto. 

Asunto S: /Que hay que hacer para 
abrir hi puerta del este? 

Big Chipo: Dar el cuho a Chris y mi- 
rar al este. 

Asunto 6: /.Me podrfan deeir la clave 
dc la segunda fuse? 

Big Chipo: Negativo. Para clavear = 
jugar. 

Asunto 7: ,,Quc hay que haccr cn la 
primera fase? 

Big Chipo: Lo anterior y conseguir 
que la nave despegtie. 

S ujeto II: Alvaro Rodriguez Mu- 
noz, de Cadiz. 

Tuna \lnlcn: Ke Rulen los Pet as. 
(jCiclos!) 

Asunto 1: /Qufi tcclcaj en el alfanu- 
tnirtco? 



BIG 



Big Chipo: Las claves que te da el 
soplon que esta debajo de la mesa de 
la comisaria abandonada. 

Asunto 2: /Como alrto la puerla de 
iiieno de la loc. que hay al sur, al 
empezar. 

Big Chipo: Supongo que no te retic- 
les a una puerta, sino a una especie de 
muro con tejas. Ttcnc una barra suclia 
que puedes empujar. 

Asunto 3: /Gtioto pasar al cstc dc la 
pantalla init ial? 

Big Cliipo: No puedes. has de ir al 
Sur. 

Asunto 4: {.Como hablar con Mulo? 
Big Chipo: Nu tieiles que hablar con 
Mulo, sino cambiarte a el. 

Asunto 5: /.Huy otm salida de la cloa- 
ca ademas de por la que he venido? 
Big Chipo: Si, por ia tapa dc la alcan- 

Astlnlo 6: /.No tengo que hacer nada 
cun el Korp que golpea Mulo? 

Big Chipo: Dcspucs dc golpcarlu, has 
de matarlo para que no chive. 

S ujeto III: Sergi Collado, de 
L’Hospitalci dc LLobregai. 

'lenia l.nieo: Indiana Jones and the- 
Last Ckuzade. 

Asunto Ilnlco: Da las gracias por las 
ayudas publicadas cn numcros ante- 
riores, pern la solucion que sc dio dc 
la primera prueba dc Iskenderun no le 
sirve (?). 

Big Chipo: De estos dreuitos no ha 
salido solucion pam dicha prueba an- 
tes de hoy. It dehes referir a otra scc- 
cidn. Vamos alia: Examine el diagra- 
ma que tienes en la pagina 56 del dia- 
rio y compaialo con el dibujo de lu 
pant alia. May un puntu marcado con 
una X entre dos rocas que sobresalen. 
Si te paras exactamente alii, las cuchi- 
llas que caen no matan a Indy. 

S ujeto IV: Javier Colliga Abatca. 
dc Madrid. 



Tenia linico: Maniac Mansion. 
Asunto 1: /Como se pueden subir Jas 
escaleras de la bibliuteca? 

Big Chipo: Nu debes usar las escale- 
ras. Son lo que los inglcscs Daman un 
Red Herring, es deeir, cosa u objeto 
puesto para despistar. Lo mismo pasa 
con Chuck the Plant. Lo mejor cs ir 
al Este desde el Living y entrar a 
la hiblioteca a traves dc las puenas 

Asunto 2: /Ddnde esta cl cassette? 
Big Chipo: En el Living Room, si 
ahres la puerta del cabinet, cncontra- 
rds el Cassette player. La cinta esta en 
la iibreria donde. justo encitna del tc- 
lefono hay un pane) suelto; dehes “lo- 
se panel” y "pick up cassette tape”. 

S ujeto V: Daniel Tomco, dc 
Madrid. 

Tema Unico: Aventura Espacial. 
Asunto 1: /Como, y eon que, puedo 
ahrir la UFAP? 

Big Chipo: In l.'nidad Fija de Alma- 
cenamiento Permanente solo puede 
scr abicrla con la MAGOLIA. Pero 
ten cuidado de haber despegado antes 
las UPI-CO de la pared, porque la 
MAGOLLA esta ya un poquito des- 
pendolada. 

Asunlo 2: /Para que sirve el RL-B? 
Big Chipo: El Kecipiente para Lfqui- 
dos -modelo Rebible- es (al igual 
que los que comen tamos mas arriba 
en Maniac Mansion) tin Red Herring 
o sea que no tiene ningun uso. Si lo 
examinas, compiobaras que ya hasido 
usado y esta vacio. por eso el asluto 
ROMI te lu deja llevar. 

Asunto 3: /Cdmo puedo conseguir d 
RL-C y para que sirve? 

Big Chipo: Veo que le ha dado fuerte 
por lo del bar. Lu mismu, es un objeto 
sin uso, pues no tienes forma dc 

Asunto 4: /C6mo puedo conseguir las 
UPI-CO. que eskan peg ad as magneti- 
camente? 
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Hig Chipo: (Alt, pillin! Mira lo que te 
k avisaba en el Asuntu 1. 

S ujeto VI: Ivan Galvez Junquent, 
de Cuidad Real. 

I Tenia Primcro: Espcjos. 

Asunto: Quicrc saber por qud no sc 
■ publico y si hay copia. 

Big Chipo: Efcctivamente, dichn jue- 
go, producto muy digno dc D. Pedro 
Josd Rodriguez. Fuc comcntado, he- 
cho, corregido, etc, y ya se dab a por 
inmiuentc su publicacidn, cuando por 
motivos dc coincidcncia con los pri— 
! nieros lanzamienlos dc A.D.. con 

aventuras para (odos los formates, sc 
pospuso para una mejor ocasion, y 
iuego el mercado, como todos sabe- 
mos, se enfrid y ya se quedo en el 
cajon del olvido. Pero no del lodo. 
port] tie estd como uno de los finalistas, 
y con grandes pusibllidades, en el con- 
curso de aventuras dc A.D. 

Tcma Scgundo: Jabaio. 

Asunto: ^Que delin hacer para abrir cl 
sarcofago de la segunda parte? Me re- 
ficro. sssttipido montdn dc chatarra. al 

edmara falsa. 

Big Chipo: No se enfade, huana. No 
estoy seguro a qud c&mara (c rcficrcs, 
si cs a la vcrdadcra camara de la pira- 
mide de Keops. se abre igual que la 
falsa, solamcnic que ticncs que llevar 
, un ANK para que te proteja de la mal- 

dicidn. Si es para abrir el saredfago 
de Tuk pldele ayuda a tu fie) amigo 

Tema Terccro: Cozumel. 

Asunto 1: No cncucnlio las palabras 
adecuadas para con veneer a Zyanya 
dc que me acompaiic faun ddndolc cl 
vestido). 

Big Chipo: Para conscguir que Zyan- 
ya vay a contigo: Cuando osencontreis 
cn la playa dilc que no Ic (lards cl 
dinero, despues ofrecele ayuda, y que 
le siga, ella te contestant que no con 
esa ropa. Ese es cl momento de rega- 



larle e) vestido, si no lo llevas dile que 
te espere. Despuds ya no vuclvas a 
eiltrar con ella en la labema o lo la- 

Asnnto 2: Tcngo problemas con el 
quinque. A I encenderlo me hace saltar 

Big Chipo: ^llas prubado a taparlo? 
;Oh saltador! 

Tcma Cuarto: Aventura Espacial 
Asunto: Me pudrius dai algunascoor- 
denadas de planetas habitados. Creo 
que voy a volvcnne loco. 

Big Chipo: Antes de volverte loco del 
todo ,'For que no abres el PD-AA 
(Que es un PortaDocumento que se 
Aulodestruye si lo abres en la Atmds- 
tera) y las lees tu mismo en el HO- 
DOSE (HOIograma DOeumenlal SH- 
creto? 



S ujeto VII: Ricardo Estelles Pals, 
dc Madrid. 

Tema Unico: Aventura Espacial. 
Asunto Unico: Escucha los BIPs y 
BOPs del ROMI, pero no cunsigue las 
coordenadas dc la Oscura Amcnaza. 
Rig Chipo: Lo que le da el ROMI son 
las coordenadas del Cruccto Imperial 
doude, si todo va bien, recibiras las de 
la Oscura A mena/a. 

Primero hay que saber que todos los 
Robots utilizan numeros binarios, en 
base dos. Buscala en la tabla que sc tc 
da con el juego. El ROMI produce Ires 
series dc BIP-BOPS y cada BIP es 
obvio que sera un 1 (por lo de i), cada 
BOP cs un 0 (por lo de la o), eiltonces 
cada serie te dara una lista de 8 unos 
y ceros. Ponlos ante la labia y, comu 
all! se explica, multiplica cada uno por 
su posicidn (lienes un supuesto ejem- 
pio dc base 3) y tendrils las cooidcna- 
das. Otra forma de hacerlo es utilizar 
mis podcrosos circuilos para que ha- 
gan el trabajo. /J’refieres esta forma? 
Vale. Concentrate en los BIPS y 
BOPS... mmm... prruitt... jCHA- 



CHA-CHA-CHAANN! Las cooooor- 
denadas son... i;i!64 014 0701!! 

S ujeto VIII: Juan Jost Fernandez 
Sdnchcz, de Madrid. 

Tema Primcro: Abracadabra. 
Asunto: Necesita idea general. 

Kip Chipo: Primers Parte: La hrujii 
Saligia te ha convertido en fantasma 
y estds confinado denim de un Casti- 
llo. Dcbcs re uni r Jos iilgredienles que 
te permitan rccupcrar (u forma huma- 
na. Aunquc yo buscana una mayor 
perfeccirin, es decir, convertirme de 
nuevo cn un maravilloso robot. Pem 
sobre gustos no hay nada escrito. 
Segunda Parte: Enconlrar y desen- 
cantar a m novia que ha sido convert- 

Tema Segundo: Quijote. 

Asunto: jPara que sirve el raslrillo? 
,-Es un Red Herring? 

Big Chipo: Eslo. 

Tema Tercero: Guerra de las Vajillas. 
Asunto: Tiene creditos y demiis, pe- 
ro Juan Solo le dice que sin pasta: 

Bic Chipo: Tienes que poner “paga 

Tema Cuarto: Aventura lispacial. 
Asunto: No tengo ni idea de como 
us nr las tab his, ni como encontrar nin- 
giin planeta. 

Big Chipo: ;Qu6 Croz! Abre cl PD- 
AA y leelas en el UODOSE (Ver Sti- 
jclo VI, Tema Cuarto y Sujeto Vlll. 
'tcma Cinco: ;,En qud sc difcicncia la 
Aventura Espacial de lus juego RPG? 
Big Chipo: Aunque e! la dltima parte, 
y la mejor. de la espacial, controlas a 
cualro COPOVOS distinlos, obtenien- 
do un diterente resuitado scgiin sus 
particuhires caracieristicas, no es un 
juego de role clasico porque los per- 
sonajes estan fijus, no los puedes pre- 
fijar tu al comienzo, ni aumentan o 
disininiiyen durante el juego. 

Dr Chanca - 1991 
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Archivos 
Herge. Tintin. 



ACTOR : Merge 
EDITOR: JuveiUud 

E l presente volumcn re Cine, on su 
veiiion original, las cuatro pri- 
metas liisiorius del dibujantc Hcr- 
gd. Lo mas destacable de ellas son 
“I .as avemuras de Tutor", ya que 
cstas laminas fueron creadas pur el 
misnin Hcigd cuando era boy-scoul 
y ilunca hahi'an sido recopiladas en 
un album. 

Las avemuras dc Tenor aparecie- 



"I-e Boy-Scout Beige” entre los 
ados 1926 y 1927. Totor, el jefe de 
la patrulia de lus Abejorros. es cl 
precursor de Tintin. 

El libro incluye v arias liistorietas, 
“Las avemuras dc Totor” y las aven- 
turas originales dc los dlbumes de 
Tinb'n: “Las aventuras de Tintin en 
el pais de los soviets", “I as a Ventu- 
ras de Tintin en el Congo” y 'Tintin 
en America", tal y coino se puMica- 
ron en 1929, 1930 y 1931 en “Lc 
Petit Vingtieme" (suplcmcnto senia- 
nal del peri6dico bruselensc “Lc XX 
Sifcclc”). Indispensable para los 
amantes de las ltistorias de Tintin. 

Pdglnos: 417 
Peer in: 3.500 pesetas 
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El libro de los 
Cuentos Perdidos (1). 


rt 

11 l.l into l)b 
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J.R.Il. IX W .KIRN 


ACTOR: J.R.R. Tolkien Rsla “ ne ae cuentos revelan elo- 

EDITOR: Minolauro cucmcmenle los origenes de los El- 

ios, los bnanos, los Kalrogs, los Or- 
■psla es la primera entrega de la cos, los Siluiarils y los dos arboles 
.L/serie El Libro dc los Cuenlos Valinor. 

Pcididos, compuestu por ties volu- 

mcncs. Toda la concepcion de La Un magnitico tonio que no puede 

Tierra Media y Valinor nace en es- ta ' lar en 1* biblioteca de cualquier 

la scric, primer texto de los mitos aniaiiie de la literatura Tdkcniana o 

y leyendas que luego fueron parte aficionado a las histories fantasticas. 

dc cl Silmaiillion, ohra que relate 

el origen, creation y desanollo de Pdgituts: 355 

La Tierra Media. Prec in: 1.500 pesetas 



mucstran cl funcionamiento de los 
principals comandos del Amstrad 
CPC. 

Se trata de un intcrcsante vnlu- 
men que, sin intentarser un comple- 
te manual de basic, introduce al pc- 
queiln de una forma fflcil en el mun- 
do de los Amslrad CPC, 

P&ginas: 88 
Pree.io: 520 pesetas 



At, TOR; Jack Walker 
EDITOR: Noray 



E l manual esta enfocado de una 
forma sencilla, con un estilo 
simparicu, gracioso y con multitud 
de ilustrackines, coil la finalidad de 
liaccrlo mds atractivo al publico al 
que va dirigido: los ninos pequeilos. 
El libro sc caracteriza por disponer 
dc capitulos cortos y sencillos, que 








I 





18 juegos dinamicos para tu 
Spectrum. 



AVTOK: Merge 
EDITOR; Juventud 

T inlin, Milti, el Capitan y cl pro- 
fesor Tornasol se han visto en- 
vueltos en olra aventura. Todo em- 
pczd cuando siete tamosos arqued- 
logcK real baron la apertura tie una 
dc las rumbas de los incas, la dc 
Rascar Capac, “el que desencadena 
cl fucgo del cielo". Desde entonces 
la maldicidn, la) y como diclaba la 
leyenda, Ira caido sobre los siete ar- 
qucdlogos, sumiendoles en un pro- 
fundoe inexplicable sueno. 

Como ya sospcchdbais, Tinlin se 
ba cncargado de descuhrir las razo- 
ncs dc todos estos extrahos sucesos, 
porque su gran amigo, cl prolesor 
Tornasol, ha sido raprado (supuesta- 
menie) por los rcsponsablcs de la 



Las siete bolas 
de cristal. 



maldicion. iQne pasara?, ^Encontia- 
rJn a Tornasol?. ^Qiiienes son los cul- 
pables?. Todo eslo y mucho mas lo 
encontrarcmos cn este volumen y en 
sucontinuacion: “FJ Tfemplo del Sol”. 

El libro se encucntra disponihle 
en distinlos lipos dc encuaderna- 
cion: Rustica (720 pesetas). Cartond 
(880 pesetas) y con lomodc tela, tal 
como aparecieron en las primeras 
ediciones espaholas (1.050 pesetas). 

Pdginas: 62 
Precio: 1650 pesetas 



LAST BOLAS 
DE CRISTAL 



AUTOR: P. Monsaut 
EDITOR: (Voroy 

E l presente libro cstd dcdicado 
unica y cxclusivamente para el 
Spectrum, utilizando las caractcns- 
ticas propias de este ordenador, por 
lo cual, los listados del libro no fun- 
cionaran en los denrfs ordenadores. 

HI libro se basa rondamentalmen- 
Ic cn los listados. y las 84 paginas 
que lo componen estdn ocupadas 
hasicamente por estos, con Iris ins- 
traccioncs necesarias para su fun- 
cionamiento. I ,'i relacidn de juegos 
contenidos cn el libro es: TYazos, 
Campo de minas, Robots, Peisecu- 
cidn, Alfabeto, Sprint. Atenizaje, 



Bajo el cocotero, Numerix, Cicn- 
pics. La pared, Exocet. Tanquc, Sla- 
lom. Oran premio, Bombardero ae- 
reo, Paracaidas y La caza del palo. 

El usu de este libro, a parte de 
como medio dc cnuctenimiento. le 
perniiliran observar numcrosas tec- 
nicas de programacion que, mas tar- 
de, le podran resultar interesantes 
para la creacion de sus propios pro- 
grama R. Aconsejado para jrtvcncs 
sin conocimientos de Basic que de- 
Keen introducirse en el mundo de la 
inlbnnaiica de una forma amcna y 
divcrlida. 

Pdgimis: 84 
Precio: 690 pesetas 



EN EL EJEMPLAR 
DE ABRIL DE 

traooo 



m La Guia del jugador. 

■s’ Trucos, Pokes y Cargadores. 
*» ESPECIAL LISTADOS. 
rar Diseno por ordenador. 

« KING QUEST V. 

>'» Todo esto y mucho mas. 

jNO TE LO PIERDAS! 








hCG/OCIO 

Oueremos publlcar los mejores trucos. Muchos lec- 
tores nos las envfan. tpor qu6 no lo haces tu?. 



Es muy Well. Estamos dlspuestos a pagar 2.000 pe- 
setas por cada truco que utlllces en tu ordenador. 



SI tlenes un CPC, PCW, PC, Spectrum, Amiga, o 
Consolas, envlanos tus me|ores trucos originates, y 
en cuanto sean publlcados recIbIWs el premlo. 



Los supertrucos scran evaluados por redactores de 
nuestra revlsta. CPC: Luis Jorge Garcia. PC y PCW: 
Federico Rubio Me|la 




Envlar los trucos a: SUPERTRUCOS MEGAOCIO (Indlcar CPC, PCW, PC, SPECTRUM, 
AMIGA o CONSOLAS). C! Garcia de Paredes, 76 Dpdo. l £ lzda. 28010 MADRID. 



;NO OLVIDES MANDAR TUS SUPERTRUCOS! 






JUDGE WORLD 



DREDD OF 

E l primer juego que salio al merca- 

do sobre Judge Dredd no era (odo It HJ|P 

lo bueno que se podia esperar, tenia I tm H l|'Ma BSI ’Sfc 
muda de atributos y aim habiindolo mm I V I 

creado una prestigiosa compahia de 
software, no past) a mas. Sin embargo, 
la nucva aparicidn dc “cl joez" cn 
nuestras panlallas ha sulo mucho me- 
jor. Se Irala dc 1111 intciesamtc video- la consnla de videnjuegos 
juego, muy complelo, I leno de detalles GX4000 cs World of Games, 
y con un huen tralamientn grafico. 

El juego cstarf disponiblc cn brcv< 
para los ordenadores Amstrad, Spec- 
trum, Commodore 64, Atari ST y 







TRUCOS CPC ■ 




TRAPPER 

De seguro conocereis el afumado 
juego dc los primeros 
microordenadores llamado 
“Tron". Si, aquel en el que 
manejfibamos un punto en la 
pantalla que iba dejando una 
esteia per donde pasaba y que 
liabia que esquivar a lotla costa. 

Aliora lu tcnemos para el 
A ms trad CPC en nn mas de 30 
Ureas y lo sufieienlemente veloz 
cnmn para que no le sea ton 
facil veneer. 




MAGIC 

Este pequeno programa instala un KSX 
en memoria que permite buscar un 
determinado byte en la pantalla del 
ordenador y eambiarlo por olro. Es muy 
(itil para efectos de degradado de pantalla 
u incluso para borrarla de una forma 
original. 

E) comando es: 
|MAGIC,n1,n2 
Donde nl es el byte a buscar, y n2 cl byte 
que va a sustituir a nl. Ejemplu: 
(MAGIC, 0,128, cambiard los espacios 
fibres dc la pantalla por lineas verticales. 




CLS MULTICOLOR 

Se trata de un pequeiio listado que pudemos ineluir 
en nuestros propius programas y cuya funcion es 
realizar un borrado de la pantalia. Este se realiza 
por medio de dos pequenas rutinas o buc-les que 
provocan un desplazamiento diagonal dc los colores 
en pantalla, para linalmcntc borrarlos de nuevo con 
olra pasada. 
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LISTADOS CPC| 



MUSICA 

Si te gusta la musica, este programa te brirtda la oportvnidad de convertir tu 
Amstrad CPC en un autentico 6rga.no, con una gran variedad de tonos que te 
permitirdn desarrollar multitud de melodias. Para tocar el piano, utiliza la 
segunda y tercera fila del ordenador. Las teclas defuncion estan program adas 
para ana escala de notas alta. 
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1000 DATA 159,45.8.0,203,205,211,150,35, 

1.388. 142.37. 10.0. 200.211.204 

1010 DATA 134,34,1,420,127,36,11,0,208,2 

09.210. 119.29. 12.0. 207.208.212. 113.28. 1, 
484, 106,28, 13,0,208,209,210, 100, 17, 1,516 
,95, 19, 14.0,207,208,212,89, 13, 15,0,208,2 
09,210,84,20, 1,580,80, 14. 1,0,75, 12, 1,0,7 

1.5. 1.0. 67.4. 1.0 



RULETA NUMERICA 




La idea de este 
juego es rotar los 
numeros de eada 
uno de los cuatro 
cfrculos hasta 
que sumen 9. Usa 
las teclas del 
cursor arriba y 
abajo para 
girarlos e 
izquierda y 
derecha para 
seleccionar la 
columna deseada. 



Correo 




Tarjetas de sonido 

Poseo un PC y desearfa sa- 
ber linns cun ulus rasas sa- 
bre la tarjeta tie sonido Ad- 
Lib jxtra PC, que rreo que 
se vende ya en t'spaiia. Son 
las siguientes. 

1. (Donde pnedo conseguir 
la tarjeta? 

2. (Que precio tiene? 

3. (Con que juegos jimcio- 

Ruhln Igtesias MnnUirn 
(Madrid) 



RESPUESTA 

Kespondiendo por orden a 
cada una dc tus cucslioncs: 

1. El distribuidor dc la tarje- 
ta dc sonido AdLib on Espa- 
fra cs Erbc Software-. 

2. El valor dc la tarjeta es de 
29.900 pesetas. 

4. Funciona con una gran 
cantidad de software, algu- 
nos de los litulos ends famo- 
sos que ulilizan esla tarjeta 
son: Indiana Jones, Elvira. 
Their Finest Hour. Loom, 
Budokan. Test Drive 111, etc. 




Programas de 
musica 

Soy un asiduo lector de .tit 
revista Megaocio, la cual es 
rcabnente buena por tralar 
las ultimas novedades del 
mercado. El niativo de diri- 
girme a ustedes es el si- 
guienle: Leyendo et exem- 
plar de Enero de 1991 , me 
llamaron la afencidn das 



programas de musica que 
trataran ustedes en dicho 
ndmero, pern cual fue mi 
sorpresa al no eneantrarlos 
en los comercios. 

Par favor serum ustedes tan 
amahtes de indirarme don- 
de podrfa localizar estos 
programas. y de ser ast: 
lest in disponibles para 
PC?. ;a que precio? 

ImIs M. Del Moral Calm/ 
(Madrid) 



RESPUESTA 

Los dos programas de musi- 

nuntcra dc Encro cstan dis- 
ponibles, unica y exclusiva- 
rncnle, para et Comnxxlore 
Amiga. Sus correspondien- 
tes distribuidotes son DRO 
SOFT (Deluxe Music Cons- 
Iruction Set) e IBHRCJKN 
(Aegis Sonix 2.0). 

Si esltis inleresado en algun 
programs de musica para 
PC, poedes solicitai infor- 
macion a SOFTMAII.. C/ 
Muntancr 44 bajos. 0801 1 
Barcelona. Tel: 93/ 323 50 

62. Disponen de Ires prog ra- 
inas de musica (de dominio 
publico) a 1.200 pesetas ca- 
da uno, estos son: Composer 
y PC-Musician. 




Problemas de claves 

Tengo unjuego que se Hama 
Maniac Mansion, es el me- 
jcn‘ que tengo y creo que es 
de los mas huenos que ban 
salido al mercado. Yo acos- 
tumbralta a jugar eon el, pc- 
ro ya lo he abandonado por- 
que no consigo atravesar la 



puerta de seguridad que hay 

Ya casi estaba dando por 
fracasado a ese juego hasta 
que un dia compre la re vista 
Megaocio, donde venla una 
completa gula sobre como 
acabar el juego. Contemo y 
feliz me dispuse a dor fin de 

chascn. segrtta sin conse- 
guir atravesar la die ho so 
puerta. 

Para daros mds detallcs, la 
re vista en la que habeis ptt- 
blicado la guia del jug a dor 
es el nitmero IK del mes de 
Septiembre. y en ella pa- 
nels: “Selecciona a Dave 
otra vez >' Ve a la puerta de 
seguridad que hay sttbiendo 
las escaleras, atraviesa esa 
puerta..." 

Mi pregunta es: iCdmo se 
puede pasar pot - la dichosa 
puerta '! 

Ernesto Regalado Jimlnez 
(Ins Palmas de (I. Canaria) 



RESPUESTA 

La razdn por la que no pue- 

denlc: jNo introduces el co- 
digo coneclo! Prueba a co- 
ger la carta dc claves que sc 
suniinistia con el juego ori- 
ginal y a intmducir el edrii- 
go que le solicits cl ordena- 
<lor, veras como es mas sen- 




Super Fat Agnus 

En la set-cion CORREO del 
mes de Diciemhre, lei que et 
nuevo chip FAT AGNUS con 
el que vienen equipados los 



nuevos AMIGA, permite ob- 
tener mds resolucldn en 
pant alia pot-que puede di- 

pregunta es la siguienre: 
(De que f adores depende la 
resolution maxima final en 
la pantalla de I monitor?, 
(Depende de la cantidad de 
memoria de pantalla, o del 
hardware del ordenador (ti- 
po de monitor, circuiterta de 
grdficas, etc.)? 

Jose Antonio Ruiz 
(Murcia) 



RESPUESTA 

I. a tf-soliicidn de pantalla 
depende de la memoria 
Chip del ordenador y del 
hardware. Ldgicamente, si 
no disponemos de un moni- 
tor adccuado, puede ncurrir 
que algun as resoluciones no 
se visulizan coriectamenle 
en pantalla. 



Pregunlas multiples 

/. (Deride se puede encon- 
trar el AMSDRAW II. u otto 
similar (para sacar grdjtcos 
por impresora) en cassette? 

2. i Existe un procesador de 
textos que no sea el que vie- 
ne con et ortlenador? 

3. ( Hay algun tipo de pro- 
grama o aparato para sacar 
por impresora las pantallas 
de algunos videojuegos? En 
caso de que sea un interfaz, 
( Cual es su precio y donde 
pue.do eompraria? 

4. Si se quieren utilizar los 
programas del CPC. 6I2K en 
el CPC 464 (aparte de la 
umdad de discos para cl 
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Correo 
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Compro, vendo, cambio 
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fit! 
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